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1.

Prosze skompilowaé, uruchomic i przeanalizowac przyktadowy program , writer_readerl.c”.
Program jest rozwigzaniem problemu czytelnikéw i pisarzy z uprzywilejowaniem czytelnikdw.
Prosze zaobserwowac dziatanie programu, kiedy w programie watku czytelnika usunie sie funkcje
,Sleep(1)”. Mozna wtedy zaobserwowac gtodzenie pisarza.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program ,writer_reader2.c”.
Program jest rozwigzaniem problemu czytelnikéw i pisarzy z uprzywilejowaniem pisarzy. Prosze
zaobserwowac dziatanie programu, kiedy w programie watku czytelnika usunie sie funkcje
»Sleep(1)”.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program ,five_phill.c”. Program
jest rozwigzaniem problemu 5 ucztujacych filozoféw z mozliwoscig impasu.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowa¢ przyktadowy program ,five_phil2.c”. Program
jest rozwigzaniem problemu ucztujacych filozoféw, ale zachowanie filozoféow (parzystych i
nieparzystych) sie rézni.

Prosze zaproponowac rozwigzanie problemu czytelnikow i pisarzy z zastosowaniem blokad
czytelnikow i pisarzy z biblioteki pthreads (POSIX).

Prosze zaproponowac rozwigzanie problemu 5 ucztujacych filozoféw z zastosowaniem , kelnera”
lub zmiennych warunkowych, przy zatozeniu, ze zachowanie kazdego z filozoféw bedzie
identyczne.



