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Podziekowania:

Sktadam podziekowania panu dr inz. Jedrzejowi Utasiewiczowi za udostepnienie materiatéw

wyktadowych i laboratoryjnych, ktére byty inspiracjg do opracowania tych materiatéw.

1.

Prosze skompilowaé, uruchomic i przeanalizowac przyktadowy program ,,cond_varl.c”. W
programie jeden z watkéw oczekuje na przekroczenie przez zmienng count wartosci 12, podczas
gdy dwa inne watki zwiekszajg jej wartos¢. W chwili, gdy zmienna count przekracza wartos¢ 12
watek, ktéry to wykrywa wysyta sygnat do zablokowanego watku. Blokada watku odbywa sie z
zastosowaniem zmiennej warunkowe;.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program ,bariera.c”. W programie
zastosowano bariere blokujgcg wykonywanie watkow, dopdki dwa z nich nie zgtoszg checi
oczekiwania na niej.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowa¢ przyktadowy program ,spinlock.c”. W
programie wykonuja sie dwa watki. Sekcje krytyczne watkdw objete sg wirujgcymi blokadami.
Jeden z nich stara sie przejg¢ sekcje i wykonad obliczenia, podczas gdy drugi sprawdza, czy sekcja
krytyczna moze by¢ wykonywana i jesli nie to kontynuuje swoje obliczenia.

Prosze zaproponowac rozwigzanie nastepujacego problemu producenta-konsumenta:
Pojedynczy producent modyfikuje pojedynczg zmienng dzielong i po jej modyfikacji powiadamia
konsumenta/konsumentdw, ze nastgpita modyfikacja (powiadomienie odbywa sie przez
modyfikacje pojedynczej flagi). Konsument pobiera dane, tylko wtedy, kiedy otrzyma
powiadomienie. Do rozwigzania problemu nalezy zastosowac zmienng warunkows.

Uwaga: jesli planowana jest wieksza liczba konsumentéw warto rozwazy¢ zastosowanie funkcji
pthread_cond_broadcast() do odblokowania odczytu wszystkich konsumentow.



