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Podziekowania:
Sktadam podziekowania panu dr inz. Jedrzejowi Utasiewiczowi za udostepnienie materiatéw
wyktadowych i laboratoryjnych, ktére byty inspiracjg do opracowania tych materiatéw.

1.

Prosze skompilowac przyktadowe programy ,prod_cons_msgqgl.c” i ,prod_cons_msgqg2.c”.
Pierwszy z nich petni role producenta, a drugi — konsumenta. Pierwszy z nich nalezy uruchomié z
parametrem wywotania — tekstem, ktéry ma by¢ przesytany w kolejnych komunikatach, drugi zas
— bez parametréw. Programy wymieniajg komunikaty poprzez wspétdzielong kolejke. Kolejne
komunikaty to teksty przejete z parametrow wywotania oraz numery komunikatow generowane
wewnatrz aplikacji.
Prosze przetestowac dziatanie aplikacji w nastepujgcych warunkach:

a. Dziata 1 producent i1 konsument

b. Dziata kilku producentdéw i jeden konsument

c. Dziatfa kilku producentéw i kilku konsumentéw

d. Jakie sg zalety i wady tak rozwigzanego problemu konsumentéw i producentéw?
Prosze skompilowac program ,,shm_p_c_stud.c”. Program rozwigzuje problem producenta-
konsumenta stosujgc wspoétdzielong pamieé, w ktérej zdefiniowano kolejke jako medium
komunikacji. Prosze zwrdéci¢ uwage na technike prawidtowej ochrony danych w kolejce z
zastosowaniem wspodtpracujacych semaforow.
Prosze przetestowac dziatanie programu w nastepujgcych warunkach:

a. Program jest uruchomiony bez modyfikacji kodu — 1 producent, 1 konsument

b. Program nalezy tak zmodyfikowaé, aby byto kilku producentéw i kilku konsumentéw

c. W programie z kilkoma producentami i kilkkoma konsumentami zmienia¢ czas opdzZnienia

pomiedzy zapisami i odczytami do wspoétdzielonej kolejki oraz modyfikowac dtugosc
wspotdzielonej kolejki.

d. Jakie sg zalety i wady tak zorganizowanego systemu producentédw-konsumentow
Prosze zaproponowac rozwigzanie problemu producenta-konsumenta jako aplikacje
wielowatkows.



