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1.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowy program , hello_unsync.c”. W programie 2 procesy
konkurujg o standardowe wyjscie i w losowych odstepach czasu zapisujg kolejne litery fragmentu
tekstu. Poniewaz dostep do zasobu nie jest uregulowany na wyjsciu programu otrzymuje sie
nieczytelny tekst. Istotng role w programie odgrywa funkcja busywait(), ktéra stosuje funkcje
systemowq times() do odczytu czasu od startu systemu i do blokowania dziatania procesu.
Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowy program ,hello_sync.c”. Aby kompilacja przebiegta
pomyslnie trzeba dotgczyé w opcjach konsolidatora biblioteke pthread (Build Options->Linker
settings->Link Libraries: pthread). Tym razem zastosowano semafor do synchronizacji pomiedzy
procesami. Semafor jest inicjowany wartoscig 0. Proces macierzysty wywotuje funkcje
sem_wait() oczekujac na zwolnienie semafora. Proces potomny dokonuje zapisu na
standardowym wyjsciu i wywotuje funcje sem_post() zwalniajgc semafor. Prosze zwrdci¢ uwage
na zastosowane makro assert(), ktére, jesli program jest skompilowany w trybie DEBUG, to w
przypadku wykrycia btedu przerywa dziatanie programu, wypisuje btad na standardowym wyjsciu
btedéw.

Prosze skompilowac programy ,,shm1.c” i ,shm2.c”. W obu projektach nalezy dotgczy¢ plik
»shm_com.h” zawierajgcy definicje struktury, ktéra bedzie potem rzutowana na wspoétdzielony
obszar pamieci. Prosze uruchomic¢ programy komenda konsoli:

/shml &

./shm2

Programy umozliwiajg wysytanie (shm2) komunikatéw do wspétdzielonego obszaru pamieci i
odbieranie ich (shm1). Pamie¢ dzielona jest zrzutowana na strukture typu struct shared_use_st.
Prosze zwrdci¢ uwage na role pola struktury written_by_you, ktére informuje, czy przekazane
dane zostaty juz ,,skonsumowane”.

Prosze skompilowac programy ,,msgl.c” i ,,msg2.c”. Prosze uruchomic programy komenda
konsoli:

./msg2

./msgl

Pomiedzy wywotaniami pierwszego i drugiego programu prosze podac kilka tekstow, ktore
zostang przekazane do kolejki. Prosze zwrdci¢ uwage, w jaki sposdb seria komunikatow zostata
najpierw zapamietana w kolejce, a potem prawidtowo odczytana przez odbiorce.

Prosze skompilowac i uruchomié program ,,sysv_msgg.c”. Nalezy zwrdéci¢ uwage na kolejnos¢
nadawanych i odbieranych wiadomosci.



Zaproponowac rozszerzenie programow ,,shmi.c” i ,,shm2.c” w taki sposéb, aby proces zapisu i
odczytu do pamieci wspoétdzielonej byt sekcjg krytyczng chroniong przez semafor.

Zaproponowac rozszerzenie programéw ,,msgl.c” i ,,msg2.c” w taki sposéb, aby jeden z nich
zostat serwerem-odbiorcg komunikatéw generowanych przez kilku producentéw-nadawcow.
Programy majg sie komunikowa¢ przez kolejke komunikatéw. W programie uwzglednic
uprzywilejowanego nadawce, ktérego komunikaty beda zawsze od razu odbierane przez program
serwera.



