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Podziekowania:
Sktadam podziekowania panu dr inz. Jedrzejowi Ufasiewiczowiza udostepnienie materiatéw
wyktadowych i laboratoryjnych, ktére byly inspiracjg do opracowania tych materiatéw.

1. Prosze skompilowa¢, uruchomic i przeanalizowac przyktadowy program ,, writer_reader1.c”.
Program jest rozwigzaniem problemu czytelnikdéw i pisarzy z uprzywilejowaniem czytelnikéw.
Prosze zaobserwowac dziatanie programu, kiedy w programie watku czytelnika usunie sie funkcje
»sleep(1)”. Mozna wtedy zaobserwowac gtodzenie pisarza.

2. Prosze skompilowa¢, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program , writer_reader2.c”.
Program jest rozwigzaniem problemu czytelnikdéw i pisarzy z uprzywilejowaniem pisarzy. Prosze
zaobserwowac dziatanie programu, kiedy w programie watku czytelnika usunie sie funkcje
»Sleep(1)”.

3. Prosze skompilowa¢, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program ,,five_phill.c”. Program
jest rozwigzaniem problemu 5 ucztujgcych filozoféw z mozliwoscig impasu.

4. Prosze skompilowaé, uruchomic i przeanalizowa¢ przyktadowy program,,five_phil2.c”. Program
jest rozwigzaniem problemu ucztujgcych filozofow, ale zachowanie filozoféw (parzystychi
nieparzystych) sie rézni.

5. Prosze zaproponowac rozwigzanie problemu czytelnikdw i pisarzy z zastosowaniem blokad
czytelnikow i pisarzy z biblioteki pthreads (POSIX).

6. Prosze zaproponowac rozwigzanie problemu 5 ucztujgcychfilozoféw z zastosowaniem ,kelnera”
lub zmiennych warunkowych, przy zatozeniu, ze zachowanie kazdego z filozoféw bedzie
identyczne.

7. Prosze skompilowaé, uruchomié i przeanalizowac przyktadowe programy ,, sock_kient1.c” i
,sock _serwerl.c”.Komunikacja pomiedzy klientem, a serwerem odbywa sie z zastosowaniem
gniazda odwzorowanegow lokalnym systemie plikéw. Prosze wyprébowaé prace sytemu
powotujgc do pracy 1 serwera i kilku klientow.

8. Prosze skompilowaé, uruchomi¢ i przeanalizowad przyktadowe programy ,,sock_kient2.c” i
»sock _serwer2.c”. Komunikacja pomiedzy klientem a serwerem odbywa sie z zastosowaniem
gniazdsieci Internet. Prosze wyprébowac prace sytemu powotujgc do pracy 1 serwerai kilku
klientéw. Prosze zwréci¢ uwage na réznice w wartosciach portu zdefiniowanego na poziomie
programuoraz numeru portu powigzanegoz aplikacjg otrzymanego z zastosowaniem polecenia
netstat.

9. Prosze skompilowaé, uruchomié i przeanalizowac przyktadowe programy ,,sock_kient3.c” i
»sock _serwer3.c”. Komunikacja pomiedzy klientem a serwerem odbywa sie z zastosowaniem
gniazdsieci Internet. Prosze wyprébowac prace sytemu powotujgc do pracy 1 serweraii kilku
klientdw. Prosze zwrécié¢ uwage na brak réznic w wartosciach portu zdefiniowanego na poziomie
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programuoraz humeru portu powigzanego z aplikacjg otrzymanego z zastosowaniem polecenia
netstat.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowadé przyktadowy program ,,sock _serwer4.c”.
Program moze wspdtpracowac z klientem zdefiniowanym w programie ,sock_kient3.c”. Prosze z
zastosowaniem polecenia ps przeanalizowadilo$¢ proceséw serwera, gdy do serwera prébuje
faczyc sie kilku klientéw.

Prosze skompilowac, uruchomic i przeanalizowad przyktadowy program ,,sock _serwer5.c”.
Program moze wspotpracowac z klientem zdefiniowanym w programie ,sock_kient3.c”. Prosze
przeanalizowac prace serwera wspétpracujgcego z kilkoma klientami.

Prosze przetestowac dziatanie programow ,sock_kient3.c”, ,sock_serwer3.c”, ,,

sock serwer4.c”, ,sock_serwer5.c” w srodowisku sieci lokalnej wspdtpracujac z sgsiednim
zespotem, lub stosujgc dodatkowy komputer.

Prosze napisac rozproszong aplikacje o nastepujgcej specyfikaciji:

- system sktada sie z 1 serwera i 3 klientéw

- klienci co 1 sekunde przesytajg do serwera komunikat ztozony z tekstu i numeru komunikatu i
numeru klienta (struktura {1,2,”tekst1”})

- serwer odbiera i wypisuje komunikaty na ekranie

- komunikacja odbywa sie ciggle przez jeden ustalony zestaw gniazd (nie powinny nastepowac
kolejne roztgczeniai przytgczenia, nalezy monitorowac lub wypisywa¢é porty, na ktérych
nastepuje komunikacja)



