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1.

Prosze przypomnie¢ sobie sktadnie funkcji open(), write(), read(), close() do podstawowej

obstugi plikdw w systemach Unixowych.

a. Nalezy skompilowac i uruchomic¢ przyktadowe programy ,simple_write.c”, ,,simple_read.c”,
,»Copy_system.c”. Na potrzeby wykonywania programu copy-system nalezy przygotowac plik
zrédtowy, o nazwie , file.in”, ktdry ma zostaé skopiowany.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowy program ,lockf.c”. Nalezy zwrdci¢ uwage w jaki

sposéb zapewniono wzajemne wykluczanie w dostepie do wspdtdzielonego pliku.

Prosze skompilowac przyktadowe programy , polecenie2.c” i ,poleceniel.c”.

a. Wywotujac programy ./polecenie2 | ./poleceniel nalezy przekazaé strumien wyjsciowy
programu polecenie2 na wejscie polecenial.

b. Nalezy przetestowac dziatanie programu poleceniel przez przekazanie mu na standardowe
wejscie danych w nastepujacej postaci:
echo To jest tekst. | ./poleceniel
./poleceniel < Tekst1.txt (Plik Tekstl.txt nalezy uprzednio utworzy¢ i wpisa¢ do niego jakis$
tekst).

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowe programy ,,popenl.c” i ,popen2.c” i ,popen3.c”.

Nalezy zwrdci¢ uwage na zaoferowane w nich sposoby uruchamiania zewnetrznych programoéw

wraz z przesytaniem lub odbieraniem od nich strumieni danych.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowe programy ,, pipel.c”. Nalezy zwréci¢ uwage w jaki

sposéb program powotuje do zycia nienazwany potok i przesyta sam do siebie przez niego

strumien danych.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowe programy ,,pipe2.c”. Nalezy zwréci¢ uwage w jaki

sposéb w programie sktadajgcym sie z 2 procesdw zorganizowano komunikacje pomiedzy

procesami z zastosowaniem nienazwanego potoku.

Prosze skompilowac przyktadowe programy ,pipe3.c” i , piped.c”. Pliki wykonywalne nalezy

zgromadzi¢ w jednym katalogu. Prosze zwréci¢ uwage jak nazywa sie program utworzony na

podstawie pliku Zrédtowego pipe4.c.

a. Nalezy uruchomi¢ program utworzony na podstawie pliku Zrédtowego pipe3.c. Prosze
zwrdcié¢ uwage, jak ten program w nowym procesie uruchamia inny program i przekazuje mu
informacje o potoku nienazwanym, z ktérego ma pobiera¢ dane w parametrach wywotania
programu.

Prosze skompilowac i uruchomié program , fifol.c”. Program tworzy systemowa kolejke fifo

widoczng w systemie plikow jako /tmp/my_fifo. Nalezy przetestowac dziatanie kolejki z
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zastosowaniem nastepujgcych polecen:

cat < /tmp/fifol &

echo "Ala ma kota" > /tmp/fifol

Prosze skompilowa¢ programy ,fifo3.c” i ,fifod.c” i zwrdcié uwage, w jaki sposdb zostata
zorganizowana w tych dwdch programach komunikacja z zastosowaniem kolejki. Prosze
uruchomi¢ programy sekwencjg polecen:

Jfifo3 &

time ./fifo4

Prosze skompilowa¢ program ,,ctrlcl.c”. Po uruchomieniu program oczekuje na sygnat od
uzytkownika: przycisniecie kombinacji klawiszy ctrl+C. Prosze o przeanalizowanie dziatania
programu gdy po jego uruchomieniu dwukrotnie przycisnie sie kombinacje klawiszy ctrl+C.
Prosze skompilowac i uruchomi¢ programu ,,alarm.c”. Nalezy zwrdci¢ uwage na wywotanie
funkcji kill i pause.

Prosze skompilowac i uruchomié program ,,ctrlc2.c”. Po uruchomieniu programu nalezy przesta¢
kilkakrotnie do niego przerwanie od terminala (Ctrl+C), a nastepnie rozkaz zamkniecia terminala
(Ctrl+\). Prosze poréwnac dziatanie tego programu z dziataniem programu ,ctricl.c”.

Prosze napisac program, ktory stosuje funkcje popen do uruchomienia programu , poleceniel.c” i
przestania na jego strumien wejsciowy pewnego tekstu ztozonego z duzych i matych liter.

Prosze napisac aplikacje sktadajgca sie z procesdw P1i P2. Proces P2 jest procesem potomnym
procesu P1. Proces P1 przekazuje przez potok nienazwany co 1 sekunde do P2 kolejne liczby
1,2,...,10 ktére majg by¢ wyswietlane przez P2.

Prosze napisac 2 programy. Jeden z nich ma wysytac¢ do potoku nazwanego fanicuchy tekstowe o
statej dtugosci (np. ,tekst 01”7, ,tekst 02”,...) co sekunde przez 10 sekund. Drugi program ma
odbierac takie taficuchy z tego samego potoku. Kolejki majg by¢é otwarte w trybie blokujgcym.
Prosze przeanalizowac dziatanie systemu ztozonego z 2 programow wysytajgcych i jednego
programu odbierajacego.

Napisz dwa procesy — macierzysty i potomny. Proces macierzysty czeka w petli na sygnat. Proces
potomny generuje cykliczne sygnaty (za pomoca funkgji kill).



