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1.

Prosze uruchomié¢ terminali przetestowac dziatanie polecen:

ps — pobieranie informaciji o aktywnych procesach

ps —ef — wszystkie procesy w systemie

ps — axjf — drzewo proceséw

ps — sLf - informacja o watkach

top — dynamiczna lista aktywnych proceséw w systemie
pstree — drzewo proceséw w systemie

Na podstawie instrukcji obstugi polecen (np.: man ps ) nalezy dowiedzie¢ sie, jakie informacje

zostajg podane po wywotaniu podanych polecen.

Prosze skompilowa¢ i uruchomié¢ przyktadowy program ,forkl.c”.

a. Nalezywydtuzy¢ dziatanie obu proceséw z programu i sprawdzi¢ odpowiednimi instrukcjami
(ps —ef |grep fork), czy w systemie pracujg 2 procesy i jakie sg ich parametry.

b. Prosze zamienicilos¢ petli wykonywanych przez procesy i wykryé¢ z zastosowaniem
odpowiednich polecen systemowych, ze jeden z proceséw jest w stanie zombie.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowy program , wait.c”.

a. Nalezypordéwna¢ dziatanie tego programu z dziataniem programu ,forkl.c” i zwréci¢ uwage
na mozliwosé przechwycenia numeru PID procesu, z ktérym synchronizuje sie proces
macierzysty.

Prosze zaproponowac program, ktéry bedzie miat 2 bezposrednie procesy potomne jak na

schemacie:

Prosze zaproponowac program, ktéry bedzie tworzyt kaskade proceséw potomnych jak na
schemacie:
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Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowe programy ,, pipel.c”. Nalezy zwréci¢ uwage w jaki
sposdb program powotuje do zycia nienazwany potok i przesyta sam do siebie przez niego
strumien danych.

Prosze skompilowac i uruchomié przyktadowe programy, pipe2.c”. Nalezy zwrdci¢ uwage w jaki
sposéb w programie sktadajgcym sie z 2 proceséw zorganizowano komunikacje pomiedzy
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procesami z zastosowaniem nienazwanego potoku.

Prosze skompilowa¢ i uruchomié program ,fifol.c”. Program tworzy systemowa kolejke fifo
(potok nazwany) widoczng w systemie plikow jako /tmp/my_fifo. Nalezy przetestowac dziatanie
kolejki z zastosowaniem nastepujgcych polecen:

cat< /tmp/fifol &

echo "Ala ma kota" > /tmp/fifol

Prosze skompilowac programy ,fifo3.c” i ,fifod.c” i zwrdci¢ uwage, w jaki sposéb zostata
zorganizowana w tych dwéch programach komunikacja z zastosowaniem kolejki. Prosze
uruchomic programy sekwencjg polecen:

[fifo3 &

time ./fifod

Prosze napisa¢ aplikacje sktadajgca sie z proceséw P1 i P2. Proces P2 jest procesem potomnym
procesu P1. Proces P1 przekazuje przez potok nienazwany co 1 sekunde do P2 kolejne liczby
1,2,...,10 ktére majg by¢ wyswietlane przez P2.

Prosze napisac 2 programy. Jeden z nich ma wysyta¢ do potoku nazwanegotancuchy tekstowe o
statej dtugosci (np. ,,tekst 01”, ,tekst 02”,...) co sekunde przez 10 sekund. Drugiprogram ma
odbierac takie tancuchy z tego samego potoku. Kolejki majg by¢ otwarte w trybie blokujgcym.
Prosze przeanalizowac dziatanie systemu ztozonego z 2 programéw wysytajacych i jednego
programu odbierajgcego.



