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Program zajec
Wykiad:
* Wprowadzenie
« Budowa i dziatanie sprzetu komputerowego
« Algorytmy i struktury danych
« Podstawy programowania
« Systemy operacyjne
» Relacyjne bazy danych
» Sieci komputerowe
» Sztuczna inteligencja i obszary zastosowan informatyeki
Laboratoria:
« Programowanie strukturalne i obiektowe
» Sieci komputerowe
 Bazy danych
« Systemy operacyjne
» Modelowanie obliczen komputerow



Literatura

Hajder M., Loutski H., Streciwilk W., Informatyka; Wirtualna podroz w Swiat
systemow i sieci komputerowych, WSiZ 2002.

Wirth N., Algorytmy + struktury danych = Programy, WNT 2004.

Banachowski L., Diks K., Rytter W., Algorytmy i struktury danych, WNT, 2001.
Schildt H., Programowanie C, RM 2002.

Kernighan B. W., Ritchie D.M., Jezyk ANSI C, WNT 1994.

Grebosz J., Symfonia C++ Standard, wyd. Edition 2000, 2006.

Swider K. , Projektowanie baz danych
http://ns.prz-rzeszow.pl/~kswider/pbd/pbd 0405.pdf

Zawadzki M., SQL Server 2005, Mikom/PWN 2007.

Banachowski L., Chadzynska A., Matejewski K., Relacyjne bazy danych.
Wyktady i cwiczenia, Wydawnictwo PJWSTK 2009.

Silberschatz A., Galvin P.B., Gagne G., Podstawy systemow operacyjnych,
WNT 2006.

Stallings W., Systemy operacyjne. Struktura i zasady budowy. PWN 2006.
Krysiak K., Sieci komputerowe - kompendium. Helion, Gliwice 2005.
Bradford R., Podstawy sieci komputerowych. WKL, 2009.

Rutkowski L. Metody i techniki sztucznej inteligencji. PWN 2009.



http://ns.prz-rzeszow.pl/~kswider/pbd/pbd_0405.pdf
http://ns.prz-rzeszow.pl/~kswider/pbd/pbd_0405.pdf
http://ns.prz-rzeszow.pl/~kswider/pbd/pbd_0405.pdf

Warunki uzyskania zaliczenia

| semestr:
* Uczestnictwo w zajeciach laboratoryjnych

« Zaliczenie sprawdzianéw wiedzy na zajeciach
laboratoryjnych

« Zaliczenie kolokwium z wykladéw
Il semestr:
* Uczestnictwo w zajeciach laboratoryjnych

« Zaliczenie sprawdzianéw wiedzy na zajeciach
laboratoryjnych



Wprowadzenie

nformatyka to nauka zajmujaca sie zbieraniem,
orzechowywaniem i przetwarzaniem informacii.

nformacja to wszystko to, co moze zostac
wykorzystane w okreslonym celu, przy jak
najmniejszym naktadzie srodkow.

Aby informacja mogta bycC przestana,
przechowana lub przetworzona nalezy jg
zakodowac, tworzgc w ten sposob dane, bedace
materialnym odwzorowaniem informacii.




Wprowadzenie

» Informacja nie posiada formy materialnej, jest
przenoszona za pomocg hosnikow. Nosnik przenoszacy
informacje nazywany jest sygnatem. Sygnat z kolei to
przebieg pewnej wielkosci fizycznej, przenoszacy
informacje.

« W przetwarzaniu informacji dominuje w tej chwili
technika cyfrowa — komputery.

— Z reguty jakakolwiek informacja przeksztatcana jest na postac
binarng (cyfrowg) w postaci ciggu zero-jedynkowego i
wprowadzana do komputera.

— Nastepuje przetworzenie informacji;

— Oraz zwrdcenie informacji w postaci, jakg jest w stanie
zinterpretowac otoczenie.



Wprowadzenie

Podstawowym urzgdzeniem techniki cyfrowej
jest w tej chwili komputer.

Komputer = sprzet + oprogramowanie

Sprzet — zbior (w tej chwili) wspotpracujgcych
uktadow scalonych i urzgdzen mechaniki
precyzyjnej umozliwiajgcych zakodowanie,
przechowanie i przetworzenie informaciji.

Oprogramowanie — instrukcje 1 dane
umozliwiajgce przetworzenie informacii.




Wprowadzenie

« Zaletg komputerdow jest mozliwosc tatwego
przedefiniowania realizowanej funkcjonalnosci
(przeprogramowania) bez koniecznosci
dokonywania przebudowy sprzetu:

— Ten sam komputer osobisty stuzy do edycji tekstow,
odtwarzania multimediow, grania, przeszukiwania
zasobow sieciowych.

— Ten sam komputer wbudowany jest w stanie

sterowac pracg réznych urzadzen przemystowych:
robotow, instalacji, linii produkcyjnych.
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Historia Informatyki

Arystoteles — 384 p.n.e.- 322 p.n.e.
- sformutowanie praw logiki

Euklides 365 p.n.e., - 300 p.n.e
- sformutowanie pierwszych
algorytmow (NWD)
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http://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/a/a4/Aristoteles_Louvre.jpg

Historia Informatyki

« George Boole (1815 - 1864) —
opracowanie algebry BOOLE’A -
wskazanie, jak prawa logiki podane
przez Arystotelesa mogg stanowic
przedmiot rachunkow

* Charles Babbage (1791 - 1871)

— Pomystodawca
MASZYNY ROZNICOWEJ

— Pomystodawca

MASZYNY ANALITYCZNEJ - formalnie
pierwszego komputera




Historia Informatyki

Ada Lovelace (1815 - 1852) — ool |
uznawana za autorke pierwszego i
programu (obliczanie liczb
Bernoulliego z zastosowaniem
maszyny analitycznej Babbage'a)

Alan Turing (1912 - 1954)

— wprowadzit abstrakcyjng maszyne,
ktéra byta w stanie wykonywac
zaprogramowang matematyczng
operacje czyli tak zwany algorytm

— przedstawit schemat pierwszego
komputera przygotowany w oparciu o
prace Charlesa Babbage'a i jego projekt
Maszyny Roznicowej nr 2. Byt to
projekt, ktorego realizacja wykraczata
poza mozliwosci owczesnej techniki,
jednakze z inzynierskiego punktu
widzenia byt on zupetnie prawidtowy.
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Historia Informatyki

« John von Neumann (1903 — 1957)
tworca teorii gier, teorii automatow
komorkowych, twoérca architektury
komputerow

« Stanistaw Ulam (1909 - 1984)

Tworca pierwszych metod numerycznych,
np. Metody Monte Carlo. Jeden z
pierwszych naukowcow, ktorzy
wykorzystywali w swych pracach komputer.
Metody komputerowe zostaty uzyte przez
Ulama do modelowania powielania
neutrondw oraz rozwigzania problemu
drgajacej struny, zawierajgcej element
nieliniowy (stynny uktad oscylujacy
Fermiego-Pasty-Ulama).
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Historia Informatykl

1943 — Colossus — pierwsze
elektroniczne programowalne
urzadzenie na swiecie (Wielka
Brytania) — stuzyt do deszyfrowania
niemieckich szyfrogramow

Colossus —
rekonstrukcja

1944 — ENIAC — pierwszy czysto
elektroniczny komputer (USA)
stosowany pierwotnie do obliczania
trajektorii pociskow artyleryjskich.
Konstrukcja ENIAC’a
zapoczatkowata | generacje
komputerow — stworzone w oparciu
o lampy elektronowe,
programowane w jezyku
maszynowym.




HISTORIA INFORMATYKI

1955 - 1964 — Il pokolenie komputerow — zastosowanie
tranzystorow; opracowanie jezykéw Algol, Fortran; opracowanie
kompilatoréw, bibliotek podprogramow, pierwsze systemy
operacyjne tzw. Monitory (typy komputerow: IBM 7090, Univac).

1965 — 1974 — lll pokolenie komputerow — zastosowanie uktadow
scalonych matego i sSredniego stopnia scalenia; Opracowanie
jezykow PL/I, C, Cobol. Wprowadzenie wieloprogramowosci oraz
podziatu czasu. Aplikacje mogty by¢ wykorzystywane przez wielu
uzytkownikow (typy komputerow — IBM 360/370 CDC 6600)

1975-1990 — IV pokolenie komputeréw — Uktady LSI, VLSI, pamieci
potprzewodnikowe, wieloprocesory, superkomputery, Jszkl Ada, |
Modula; Wieloprocesorowe systemy operacyjne, Jezyki i
kompllatory do przetwarzania réwnolegtego (typy komputerow: Cray
X-MP IBM 3090, IBM PC, Mackintosh)

1991-... - V pokolenie komputeréw - Uktady scalone ULSI; Java,
C#, Masowe przetwarzanie rownolegte; WWW; (typy komputeréw —
Cray MPP)
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TERAZNIEJSZOSC

W chwili obecnej na rynku koegzystuja:

— Superkomputery,

— Komputery mainframe,

— Minikomputery,

— Mikrokomputery

— Systemy wbudowane: tel. komoérkowe, palmtopy, sterowniki, konsole
Z uwagi na ograniczenia technologiczne (problemy z odbiorem ciepta)
gtowny kierunek rozwoju komputerdw, to systemy wieloprocesorowe,
wspotbiezne.
Duze, drogie komputery zastepuje sie klastrami/farmami mikrokomputerow.

W mikrokomputerach stosuje sie interfejs graficzny, rozbudowuje sig
funkcje multimedialne, rozwija metody prezentacji grafiki 3D.

Oprogramowanie tworzy sie w sposob przemystowy — wypracowane sg
metody zarzgdzania projektami; oprogramowanie (zwtaszcza biznesowe)
tworzy sie z komponentow (.NET Framework, Komponenty Java Beans).

Normg jest posiadanie potagczenia z Internetem.

Aplikacje coraz czesciej tworzone sg jako programy rozproszone
odwotujgce sie do zasobow sieciowych lub zdalnych.

Istotnym problemem staje sie bezpieczenstwo i ochrona danych.
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TERAZNIEJSZOSC

W chwili obecnej budowane sg olbrzymie centra danych (ang. Data centre),
ktore majg przenies¢ przetwarzanie danych w tzw. chmure (Cloud
computing). Oczekuje sie przeniesienia aplikacji i danych do centrow
danych. Centra danych bedg swiadczy¢ ustugi na dostarczanie mocy
obliczeniowej i przechowywania danych.
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TERAZNIEJSZOSC

« Dostepne sg rowniez kontenerowe centra danych.

Individual Unit

two docks

EEREE

r H Chiller

o et

150 to 650 kW per container
7 internet service providers
concrete tilt-slab building
overhead utility corridors
perimeter security

19



PRZYSZLOSC?

« Komputery kwantowe

» Zastosowanie struktur biatkowych do
obliczen

* Prawdziwa
sztuczna
Inteligencja?




