Wiersz polecen systemu Windows

Opracowanie: Bogustaw Rymut

1 Wiersz polecen systemu Windows

1.1 Uruchomianie wiersza polecen

Istnieje kilka metod uruchomienia wiersza polecen w systemie Windows. Najprostszg z nich jest
wybodr z menu start elementu ,, Wiersz poleceri”. Rozwigzanie to nie jest uniwersalne, poniewaz rdzne
wersje systemu operacyjnego Windows posiadajg inne umiejscowienie skrétu do wiersza polecen.
Uniwersalnym sposobem uruchomienia konsoli wiersza polecen jest uruchomienie okna dialogowego
Uruchom, okno to mozna otworzy¢ korzystajgc z skrétu klawiszowego Windows+R, (tzn. wcisniecia i
przytrzymania klawisza Windows oraz klawisza znaku R).

N Command Prompt = =

Rys. 1 Konsola wiersza polecen

1.2 Krotkie wprowadzenie do wiersza polecen

Okno wiersza polecer mozna spersonalizowac. W tym celu nalezy rozwingé menu kontekstowe na
tytule okna i wybrac¢ element Wfasciwosci. Zaktadka Czcionka umozliwia wybranie preferowanego
kroju znakdéw i ich rozmiaru.

Uruchomiony wiersz polecen sktada sie ze znaku zachety i kursora. Znakiem zachety nazywamy
zestaw znakdéw ktory informuje nas o gotowosci wiersza polecenn do przyjecia polecenia od
uzytkownika. Domysinym znakiem zachety w systemie Windows jest sciezka biezgcego katalogu
zakonczona zamykajgcym nawiasem ostrokgtnym. Kursorem nazywamy znak migajacy znajdujacy sie
za znakiem zachety. Pozycja tego znaku informuje uzytkownika, w ktérym miejscu wiersza polecen
wprowadzane przez uzytkownika znaki bedg wyswietlane.

Wazne uwagi dotyczace wiersza polecen:

o Wiersz polecen systemu jest niewrazliwy na wielko$¢ wprowadzanych znakéw,
e Sciezki do plikéw i katalogdw zawierajacych znak spacji nalezy podawa¢ w znakach

cudzystowu.
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e  Pliki usuwane z wiersza polecen przenoszone sg do kosza.

o  Wiekszos¢ polecen posiada parametr ,,/?” Umozliwiajgcy uzyskanie pomocy.

e Do wiersza polecern mozemy wkleja¢ nazwy przez wykorzystanie menu kontekstowego paska
tytutu okna konsoli.

e Nazwy plikdw i katalogdw moga zosta¢ automatycznie uzupetnione, przez nacisniecie
przycisku tabulacji, niestety wszystkie znaki wprowadzone za uzupetniong nazwa zostang
usuniete.

e Klawisze nawigacji pionowej (gora, dét) mogg zostaé wykorzystane do przegladania historii
wiersza polecen, mozliwe jest przegladanie ostatnio wywotywanych polecen od momentu
otwarcia konsoli. Klawisze nawigacji poziomej (prawo, lewo) wykorzystywane sg do zmiany
pozycji kursora w obecnym poleceniu.

1.3 Wprowadzanie polecen

Uruchamianie programéw i polecen w wierszu polecenn odbywa sie wiersz po wierszu, poprzez
wpisanie nazwy programu po znaku zachety i zatwierdzenie go klawiszem Enter. Jesli wprowadzone
polecenie nie jest prawidtowe, tzn. program o wpisanej nazwie nie istnieje lub nie jest to polecenie
specjalne wiersza polecen, to konsola poinformuje nas o btedzie przez wypisanie informacji ,,.... is not
recognized as internal or external command, operable program or batch application” poprzedzonej
nazwag programu, ktéry chcemy uruchomic.

Manipulacja pozycjg kursora w wierszu polecen odbywa sie przez klawisze Up, Down, Left, Right.
Pozycja kursora zmienia sie automatycznie wraz z wprowadzaniem liter. Wprowadzanie, ktére
spowoduje przesuniecie kursora o jedna pozycje w prawo, natomiast wcisniecie klawisza backspace
spowoduje usuniecie ostatnio wprowadzonego znaku i przesuniecie kursora w lewo o jedna pozycje.
Ponadto mozemy zmieni¢ pozycje kursora uzywajgc strzatki prawo lub w lewo, co spowoduje
przesuniecie kursora o jedng pozycje w zadanym kierunku. Strzatki w gére i w dot stuzg do
przegladania historii wiersza polecen.

1.4 Podstawowe informacje o poleceniach w systemie Windows

Polecenia konsoli i programy konsolowe w systemie DOS/Windows sktadajg sie z dwdch elementéw:
nazwy i parametrow. Nazwg programu nazywamy nazwe pliku wykonywalnego z opcjonalnie
podanym rozszerzeniem. Parametry sg elementami opcjonalnymi, ktdre podawane sg po nazwie
programu i rozdzielone sg biatymi znakami.

Nazwa polecenia jest utozsamiana zwykle z nazwg pliku wykonywalnego lub nazwa skryptu powtoki.
Wiersz polecen systemu Windows nie jest wrazliwy na wielko$¢ liter, oznacza to ze nazwa polecenia
moze by¢ zapisana w dowolnej konwencji z wykorzystaniem wielkich i matych liter. Parametrami
polecenia nazywa¢ bedziemy wszystkie taricuchy znakéw znajdujgce sie po nazwie polecenia. Nazwa
polecenie musi by¢ oddzielona od parametrdw przynajmniej jednym biatym znakiem (spacja ,
tabulacja itp.). Programy zewnetrzne, nie dotgczone do dystrybucji systemu, mogg by¢ wrazliwe na
wielkos¢ liter,
z tego powodu zaleca sie wykorzystywanie konwencji zapisu parametréw programu podanej w
dokumentacji aplikacji.
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1.5 Zmienne sSrodowiskowe

Zmienne srodowiskowe sg wartosciami nazwanymi zawierajgcymi warto$é, ktore sg przechowywane
i zarzadzanie przez powtoke. W wierszu polecen systemu Windows wystepuje kilkanascie
predefiniowanych zmiennych srodowiskowych, najwazniejsze z nich to:

e PATH — zmienna ta przechowuje lokalizacje katalogdéw, ktére majg by¢ przeszukiwane przy
uruchomieniu programu w powtoce,

e PROMPT —zmienna ta okre$la strukture znaku zachety wystepujgcego w wierszu polecen,

e (D -zmienna ta okresla lokacje biezgcego katalogu roboczego.

Celem pobrania wartosci zmiennej srodowiskowej nalezy umiescié, jej nazwe pomiedzy znakami
procentu (%).

1.6 Przekierowania strumieni

Strumieniem w wierszu polecen systemu Windows, nazywamy zbiér danych podawany do programu
lub zbidr danych, ktéry jest rezultatem dziatania aplikacji. W wierszu polecen mamy mozliwos¢
przekierowywania strumieni danych do plikéw oraz tworzenia strumieni danych z plikéw, stuzg do
tego znaki:

e > - przekieruje dane z konsoli do nowego pliku, jesli plik nie istniej to zostanie on utworzony.

e >>-dopisze dane przekierowane z konsoli do istniejgcego pliku, jesli plik nie istnieje to
zostanie on utworzony.

e 2> - przekieruje strumien btedéw do nowego pliku,

e 2>>-przekieruje strumien btedéw i dopisze go do pliku.

Przyklady
e DIR>file_list.txt
Zapisze nazwy plikéw w biezgcym katalogu do pliku file_list.txt
e MORE < file_list.txt
Wyswietli na ekranie stronami zawartos¢ pliku file_list.txt

2 Personalizacja wiersza polecen
W systemie Windows dostepna jest grupa polecen stuzgcych personalizacji wiersza polecen. Do grupy
tych polecen zaliczamy polecenia:

e TITLE — ustawia tytut okna wiersza polecen,
e COLOR - umozliwiajgce zmiane koloru wyswietlanego tekstu i tta,
e PROMPT — umozliwiajgce zmiane znaku zachety

2.1 Polecenie TITLE

Polecenie umozliwia ustawienie tytutu okna polecen.

Skladnia
TITLE [tekst]
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Argumenty
tekst — cigg znakdéw okreslajgcy nowy tytut wiersza polecen

Przykilady
e TITLE Okno Linii Polecen
Ustawi tytut okna na,,Okno Linii Polecen”

2.2 Polecenie COLOR

Polecenie umozliwia ustawienie koloru pierwszoplanowego i tta dla okna konsoli wiersza polecen.

Skladnia
COLOR [attr]

Argumenty

attr — dwucyfrowa liczba w zapisie szesnastkowym, w ktérej pierwsza cyfra okres$la kolor tta,
natomiast druga cyfra okresla kolor pierwszoplanowy. Kazdej cyfrze przypisany jest inny kolor: 0 —
czarny, 1 — niebieski, 2 — zielony, 3 — btekitny, 4 — czerwony, 5 — purpurowy, 6 — z6tty, 7 — biaty, 8 —
szary, 9 — jasnoniebieski, A — jasnozielony, B — jasnobfekitny, C — jasnoczerwony, D — jasnopurpurowy,
E — jasnozétty, F — jaskrawobiaty.

Przyklady
e COLORFO
Polecenie ustawi tfo na kolor jaskrawobiaty, natomiast kolor pierwszoplanowy ustawiony
zostanie na kolor czarny.

e COLOR
Polecenie przywréci domysiny kolor tta i pierwszoplanowy.
e (COLOR70

Ustawi domyslny schemat koloréw systemu Windows.

2.3 Polecenie PROMPT

Polecenie zmienia format znaku zachety wiersza polecen systemu Windows.

Skladnia
PROMPT [tekst]

Parametry

tekst — cigg znakdw okreslajgcy format znaku zachety. Tekst ten moze zawiera¢ kody specjalne : SA —
znak ‘&’, SB —znak ‘|’, SC —znak ‘(, SE — znak “, SF — znak ‘)’, SG — znak >’, SH — kasuje ostatni znak
znaku zachety, SL —znak ‘<’, SN — litera biezgcego dysku, SP — litera biezgcego dysku i aktualna
$ciezka biezgcego katalogu, $Q — znak ‘=", $S —znak ‘¢, ST — biezgca godzina, SV — numer wersji
systemu, $_ - przejscie do nowej linii, $S$ - znak ‘S’.

Przyklady
e PROMPTSTSS
Polecenie spowoduje, ze znak zachety przyjmie nastepujgcy format np.”16:26:30.20 $”
e PROMPT
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Polecenie przywrdci domysiny znak zachety.
e PROMPT Podaj polecenie:
Polecenie ustawi format znak zachety na faricuch “Podaj polecenie:”

3 Narzedzia wiersza polecen

Narzedziami wiersza polecen nazywac bedziemy grupe polecen, ktdra wykorzystywana jest do
interakcji z uzytkownikiem lub pozyskiwaniem informacji przez uzytkownika. Do tej grupy zaliczamy
nastepujgce polecenia:

e HELP — podaje informacje o poleceniach systemu Windows,

e VER — wyswietla wersje systemu Windows,

e ECHO — wyswietla komunikaty, wfacza i wytgcza echo wiersza polecen,

e CLS —czysci ekran wiersza polecen,

e SET —wyswietla, ustawia lub usuwa zmienne srodowiskowe systemu Windows,

e PAUSE - wstrzymuje dziatanie wiersza polecen,

e TIMEOUT — wstrzymuje dziatanie wiersza polecen na okres$lony czas, wyswietlajgc stosowny
komunikat,

e TIME — wyswietla lub ustawia czas systemowy,

e DATA — wyswietla lub ustawia date systemowag,

e EXIT —zamyka wiersz polecen lub koczy dziatanie skryptu powtoki.

3.1 Polecenie PAUSE
Polecenie wstrzymuje dziatanie wiersza polecen i programéw wsadowych do momentu wcisniecia
dowolnego klawisza przez uzytkownika.

Skladnia
PAUSE

3.2 Polecenie TIMEOUT
Polecenie jest rozszerzeniem polecenia PAUSE. Daje ono mozliwos$¢ wstrzymania dziatania programu
na okreslony czas, lub do momentu wcisniecia dowolnego klawisza lub kombinacji klawiszy CTRL+C.

Skladnia
TIMEOUT /NOBREAK

TIMEOUT /T sekundy [/NOBREAK]

Parametry

/T sekundy — okreslenie maksymalnego czasu wstrzymania wiersza polecen, w przypadku podania
wartosci sekundy rownej -1, program bedzie zachowywat sie w identyczny sposéb jak program
PAUSE, oczekiwanie moze zostac przerwane przez naci$niecie dowolnego klawisza.

/NOBREAK — wznowienie dziatania programu odbedzie sie wytgcznie po uptywie zadanego czasu, lub
po nacisnieciu kombinacji klawiszy CTRL+C.
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Przyklady

e TIMEOUT/T-1
Polecenie zachowywac sie bedzie identycznie do polecenia PAUSE, zatrzyma dziatanie
wiersza polecen do momentu nacisniecia dowolnego klawisza.

e TIMEOUT /T -1 /NOBREAK
Polecenie spowoduje, ze wiersz polecen zostanie wstrzymany do momentu nacisniecia
kombinacji CTRL+C.

e TIMEOUT /T 60
Polecenie spowoduje, ze wiersz polecen zostanie wstrzymany na minute chyba, ze wczesniej
uzytkownik wecisnie jakis znak na klawiaturze.

3.3 Polecenie EXIT

Polecenie stuzy do zamkniecia wiersza polecen lub przerwania skryptu powtoki.

Skladnia
EXIT

3.4 Polecenie CLS

Czysci ekran wiersza polecen.

Skladnia
CLS

3.5 Polecenie SET

Polecenie stuzy do pobierania wartosci zmiennych srodowiskowych oraz ich deklaracji.

Skladnia
SET [zmienna=[cigg]]

SET zmienna

Parametry
zmienna — nazwa zmiennej do zdefiniowania lub wyswietlenia

cigg — wartosé zmiennej

Przyklady
e SET
Polecenie wyswietli wszystkie aktualnie zdefiniowane zmienne srodowiskowe.
e SET PATH
Polecenie wyswietli warto$é¢ zmiennej sSrodowiskowej PATH.
e SET X=nowa zmienna
Polecenie ustawi warto$¢ zmiennej Srodowiskowej X na warto$¢ ,,nowa zmienna”

3.6 Polecenie VER

Polecenie VER wyswietla na ekranie nazwe i wersje obecnie uzywanego systemu Windows.
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Skladnia

VER

3.7 Polecenie ECHO

Polecenie echo ma dwojakg funkcjonalnos¢, z jednej strony pozwala nam wyswietla¢ dowolna

informacje na ekranie, z drugiej pozwala wtgczyé lub wytgczyé wyswietlanie znaku zachety wiersza

polecen i funkcji echo w skryptach powtoki.

Skladnia
ECHO [ON | OFF]

ECHO [tekst]

Parametry
tekst - tekst do wyswietlenia na ekranie.

ON — wtaczenie znaku zachety.

OFF — wyfaczenie znaku zachety.

Przyklady

ECHO %PATH%
Polecenie wyswietli warto$¢ zmiennej Srodowiskowej PATH.
ECHO OFF

Polecenie wytgczy znak zachety.

ECHO Witaj swiecie!

Polecenie wyswietli na ekranie wiadomos¢ ,Witaj swiecie

1”7

3.8 Polecenie HELP

Polecenie pozwala uzyska¢ krotki opis polecen systemu Windows, wraz z jego skfadnia.

Alternatywnym sposobem pobrania informacji o poleceniach jest wywotanie programu, dla ktérego

chcemy uzyska¢ pomoc z parametrem /?.

Sktadnia
help [polecenie]

Parametry
polecenie — nazwa polecenia lub programu system Windows

Przyklady

HELP

Polecenie wyswietli na ekranie liste znanych polecen powtoki.
HELP HELP

Polecenie wyswietli na ekranie pomoc polecenia HELP.

HELP /?

Polecenie wyswietli na ekranie pomoc polecenia HELP.

HELP VER
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Polecenie wyswietli na ekranie pomoc polecenia VER.

3.9 Polecenie TIME

Polecenie stuzy do pobrania lub ustawienia biezgcego czasu.

Skladnia
TIME [/T | czas]

Parametry
/T — polecenie zwrdci biezagcy czas systemowy, w formacie lokalnego czasu systemowego.

czas — nowy czas systemowy, ktdry zostanie ustawiony jako biezacy.

Przykilady
e TIME
Polecenie zwrdci biezacy czas oraz oczekiwac bedzie na podanie nowego czasu lokalnego.
e TIME/T
Polecenie zwrdci biezgcy czas w formacie lokalnego czasu.
e TIME 10:10 AM
Polecenie ustawi biezgcy czas na godzine 10:10.

3.10 Polecenie DATE
Polecenie stuzy do pobrania lub ustawienia biezgcej daty systemowej.

Skladnia
DATE [/T | data]

Parametry
/T — polecenie zwrdci jedynie biezgcg date.

data — nowy data, ktéra zostanie ustawiony jako biezaca.

Przyklady
o DATE
Polecenie wyswietli biezacg date oraz poprosi o podanie nowej daty systemowej.
e DATE/T
Polecenie wyswietli biezgcg date.
e DATE 06/06/2013
Polecenie ustawi date systemowgq na 6 czerwca 2014 roku.

4 Polecenia obstugi systemu plikow
Grupa polecen ktérych celem jest zarzgdzanie plikami i katalogami nazywac bedziemy poleceniami
obstugi systemu plikdw. W sktad tych polecen wchodza:

e TYPE — wyswietla zawartosé pliku na ekranie.

e MORE — wyswietla na ekranie informacje strona po stronie.
e ATTRIB — wyswietla lub zmienia atrybuty pliku.

e COPY - kopiuje jeden lub wiele plikow.
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e REN —zmienia nazwe pliku.
e  MOVE - przenosi pliki.

e DEL — usuwa pliki.

o MKDIR - tworzy katalog.

e RMDIR — usuwa katalog.

4.1 Polecenie TYPE

Polecenie stuzy do wyswietlania zawartosci plikéw tekstowych na ekranie.

Skladnia
TYPE [dysk:][$ciezka]nazwa_pliku

Pametry
dysk — litera dysku z ktérego chcemy wyswietli¢ plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do pliku.
nazwa_pliku — nazwa pliku do wyswietlenia.

Przyklady

o TYPE readme.txt
Polecenie wyswietli na ekranie zawartos¢ pliku readme.txt znajdujacego sie w biezagcym
katalogu.

e TYPE readme.txt changelog.txt
Polecenie wyswietli na ekranie zawartosc¢ pliku readme.txt oraz changelog.txt znajdujacych
sie w biezgcym katalogu

e TYPE C:\boot.ini
Polecenie wyswietli na ekranie zawartos¢ pliku boot.ini, ktéry znajduje sie na dysku C.

e TYPE .\build.txt
Polecenie wyswietli na ekranie zawartos¢ pliku build.txt znajdujgcego sie jeden poziom wyzej
niz biezacy katalog.

4.2 Polecenie MORE
Polecenie stuzy do wyswietlania zawartosci pliku tekstowego strona po stronie.

Skladnia
MORE [dysk:][sciezka:]nazwa_pliku

polecenie | MORE

Parametry
dysk — litera dysku, z ktérego chcemy wyswietli¢ plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do pliku.
nazwa_pliku — nazwa pliku do wyswietlenia.

polecenie — polecenie, ktdrego wyjscie zostanie wyswietlone strona po stronie
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Przyklady
e MORE readme.txt
Polecenie wyswietli stronami na ekranie zawartos¢ pliku readme.txt znajdujgcego sie w
biezgcym katalogu.
o TYPE readme.txt changelog.txt | MORE
Polecenie wyswietli stronami na ekranie wyjscie polecenia , TYPE readme.txt changelog.txt”.
e DIR C:\Windows | MORE
Polecenie wyswietli stronami na ekranie pliki znajdujace sie w katalogu C:\Windows.

4.3 Polecenie ATTRIB

Polecenie ATTRIB stuzy do wyswietlania i modyfikacji atrybutéw plikow.

Skladnia
ATTRIB[+R | -R] [+A | -A ] [+S | -S] [+H | -H] [dysk:][$ciezka:][nazwa_pliku]

Parametry
dysk — litera dysku na ktérym znajduje sie plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do pliku do zmodyfikowania.
nazwa_pliku — nazwa pliku, ktdrego atrybuty chcemy wyswietli¢ lub zmodyfikowaé.
+R | -R — dodaje lub usuwa atrybut plik tylko do odczytu.

+A | -A — dodaje lub usuwa atrybut plik archiwalny.

+S | -S — dodaje lub usuwa atrybut plik systemowy.

+H | -H — dodaje lub usuwa atrybut pliku ukrytego.

Przyklady
e ATTRIB
Polecenie wyswietli atrybuty plikéw w biezgcym katalogu.
e ATTRIB +H

Polecenie doda atrybut pliku ukrytego do wszystkich plikow w biezgcym katalogu.
e ATTRIB -S -H C:\boot.ini
Polecenie usunie atrybut plik systemowy oraz plik ukryty z pliku C:\boot.ini.

4.4 Polecenie COPY
Polecenie stuzy do kopiowania jednego lub wielu plikdw do innej lokalizacji.

Skladnia
COPY [/Y | /-Y] zrddto [+ ...]] [cel]

Parametry
/Y —wymusza potwierdzenie nadpisania pliku o podanej nazwie juz istnieje juz w lokalizacji, do ktorej
nastepuje kopiowanie.

/-Y — wytacza wszystkie potwierdzenie nadpisania pliku.
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zrédto — sciezka lub nazwa pliku do skopiowania.
cel —lokalizacja, do ktdrej nalezy skopiowaé plik.

Przykilady
e COPY readme.txt C:\Windows
Polecenie kopiuje plik readme.txt do katalogu C:\Windows.
e COPY readme.txt readme.bak
Polecenie zapisuje kopie pliku readme.txt pod nazwg readme.bak.
e COPY readme.txt +changelog.txt C:\tmp\
Polecenie kopiuje pliki readme.txt oraz changelog.txt do katalogu C:\tmp.
o COPY readme.txt file.bak
COPY /-Y changelog.txt file.bak

Polecenie pierwsze zapisuje kopie pliku readme.txt pod nazwa file.bak. Drugie polecenie nie

bedzie wymagata potwierdzenia nadpisania pliku file.bak przy przed skopiowaniem pliku
changelog.txt.

4.5 Polecenie MOVE

Polecenie pozwala na przenoszenie plikdw i katalogdw do okreslonej lokalizacji.

Skladnia
MOVE [/Y | /-Y] [dysk:][$ciezka]nazwa_pliku cel

MOVE [/Y | /-Y] [dysk:][$ciezka]lnazwa_katalogu nazwa_katalogu

Parametry
/Y —wymusza potwierdzenie nadpisania pliku jesli istnieje juz w lokalizacji, do ktorej plik jest
przenoszony.

/-Y — wytgcza wszystkie potwierdzenie nadpisania pliku.

dysk — litera dysku z ktérego chcemy wyswietli¢ plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do pliku.

nazwa_pliku — $ciezka lub nazwa pliku do skopiowania.

cel —lokalizacja lub nazwa katalogu, do ktérej nalezy przeniesc plik lub katalog.

Przyklady
o  MOVE readme.txt readme.txt.bak
Polecenie zmieni nazwe pliku readme.txt na nazwe readme.txt.bak.
e  MOVE *.txt txt_files\
Polecenie przeniesie wszystkie pliki tekstowe w biezgcym katalogu do folderu text_files.
e MOVE C:\Windows D:\
Polecenie przeniesie katalog C:\Windows na dysk D.

- ‘ Rozdziat: Polecenia obstugi systemu plikow

[HEY



4.6 Polecenie REN

Polecenie stuzy do zmiany nazwy plikow i katalogow.

Skladnia
REN [dysk:][Sciezka]nazwa_pliku cel

Parametry
dysk — litera dysku, z ktérego chcemy wyswietli¢ plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do pliku.
nazwa_pliku — $ciezka lub nazwa pliku, katalogu, ktérego nazwa zostanie zmieniona.
cel — nowa nazwa pliku, jako cel nie moze by¢ podana zadna $ciezka.

Przykilady
e RENdir_1dir_2
Polecenie zmieni nazwe katalogu dir_1 na dir_2.
o REN readme.txt readme.txt.bak
Polecenie zmieni nazwe pliku readme.txt na readme.txt.bak.

4.7 Polecenie DEL

Polecenie stuzy do usuwania plikéw.

Skladnia
DEL [/P] [/F] [/S] [/Q] [/Al[:]attr]] nazwa

Parametry
/P — pyta o potwierdzenie usuniecia kazdego pliku.

/F — pozwala na usuwanie plikow tylko do odczytu.

/S — usuwa zawarto$¢ w podkatalogach.

/Q — automatycznie usuwa pliki bez wyswietlenia potwierdzenia usuniecia pliku.
/A — wybiera pliki do usuniecia na podstawie atrybutu attr.

nazwa — nazwa pliku lub plikéw do usuniecia

Przyklady
e DELdir_1
Polecenie usunie wszystkie pliki w katalogu dir_1.
o DIR readme.txt changelog.txt
Polecenie usunie pliki readme.txt oraz plik changelog.txt

4.8 Polecenie RMDIR

Polecenie stuzy do usuwania katalogow.
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Skladnia
RMDIR [/S] [/Q] [dysk:]$ciezka

Parametry
dysk — litera dysku, na ktérym znajduje sie katalog.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do katalogu.
/S — pozwoli na usuniecie niepustego folderu, usunie wszystkie pliki i katalogi w zadanym folderze.
/Q— tryb cichy, program nie bedzie prosit o potwierdzenie usuniecia zawartosci folderu.

Przyklady

e RMDIRdir_1
Polecenie usunie pusty katalog dir_1

e RMDIR/Sdir_2
Polecenie usunie katalog dir_2 i catg jego zawartos¢.

e RMDIR/Q/S dir_2
Polecenie usunie katalog dir_2 z catg jego zawartoscig, nie pytajgc o potwierdzenie usuniecia
plikéw i folderéw znajdujgcych sie w katalogu dir_2.

4.9 Polecenie MKDIR

Polecenie stuzy do utworzenia struktury katalogdw w okreslonej lokalizacji.

Skladnia
MKDIR [dysk:]$ciezka

MD [dysk:]Sciezka

Parametry
dysk — litera dysku na ktérym chcemy utworzyé strukture katalogéw.

Sciezka — struktura katalogdéw do utworzenia.

Przyklady
e MKDIR dir_1 dir_2
Polecenie utworzy w biezagcym katalogu dwa foldery o nazwie ,,dir_1" i ,dir_2".
e MKDIR dir_3\dir_4
Polecenie utworzy w biezgcym katalogu folder o nazwie , dir_3” ktdry zawiera¢ bedzie
katalog ,dir_4".

5 Nawigacja w systemie plikow
Polecenia nawigacji systemu plikdw, to grupa polecen, ktére umozliwiajg przemieszczanie sie po
systemie plikéw. Zaliczamy do nich nastepujgce polecenia:

e DIR—wyswietla liste plikéw i katalogdéw,
e (D - wyswietla lub zmienia nazwe biezgcego katalogu,
o TREE — wyswietla strukture katalogéw,
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e VOL—wyswietla informacje o dysku,
e PUSHD — umieszcza biezgcg $ciezke na stosie,
e POPD - pobiera i przechodzi do katalogu umieszczonego na stosie.

5.1 Polecenie DIR

Polecenie umozliwia pobranie listy plikow i katalogdw znajdujgcych sie w okreslonej lokalizacji.

Skladnia
DIR [dysk:][$ciezka][nazwa_pliku] [/A[[:]attr]] [/L] [/O[[:]sortowanie]] [/P]

Parametry
dysk — litera dysku, na ktérym znajduje sie katalog lub plik.

Sciezka — wzgledna lub bezwzgledna sciezka do katalogu.
nazwa_pliku — nazwa pliku.

/A — wyswietla pliki tylko o zadanych atrybutach attr.
/L—wyswietla nazwy plikdw matymi literami.

/P —wyswietla liste plikdw strona po stronie.

/O — sortuje wyswietlane pliki zgodnie z podanym typem sortowania : N — alfabetycznie wedtug
nazwy, D — wedtug daty, E — alfabetycznie wedtug rozszerzenia.

Przyklady
e DIR C:\Windows\System32\*.dll
Polecenie wyswietli wszystkie pliki DLL w katalogu C:\Windows\System.
e DIR /P C:\Windows
Polecenie wyswietli wszystkie pliki w katalogu C:\Windows strona po stronie.

5.2 Polecenie CD

Polecenie umozliwia wyswietlenie i zmiane biezgcego katalogu roboczego.

Skladnia
CHDIR [/D] [dysk:][$ciezka]

CD [/D] [dysk:][$ciezka]

Parametry
dysk — litera dysku.

Sciezka — lokalizacja katalogu, do ktérego chcemy przejsé.

Przyklady
e CD
Polecenie wyswietli lokalizacje biezgcego katalogu roboczego.
e CD.

Polecenie zmieni katalog biezacy na katalog rodzica.
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e CD C:\Windows
Polecenie zmieni katalog biezacy dysku C na katalog Windows, jesli uzytkownik pracuje na
dysku D: konieczne bedzie wywotanie polecenia ,,D:”, ktére zmieni aktualny dysk roboczy.
e (D /D C:\Windows
Polecenie zmieni biezgcy dysk twardy na dysk C: oraz ustawi biezgcg Sciezke roboczg na
katalog Windows znajdujacy sie na dysku C.

5.3 Polecenie TREE

Polecenie stuzy do wyswietlenia w czytelny sposéb struktury katalogdéw i plikdéw

Skladnia
TREE [dysk:][$ciezka] /F /A

Parametry
dysk — litera dysku.

Sciezka — lokalizacja katalogu, do ktdrego strukture chcemy zilustrowac.
/F — zilustruj takze pliki znajdujgce sie w katalogach.
/A — do ilustrowania wykorzystuj wytgcznie znaki ASCII.

Przyklady
e TREEC:\
Polecenie wyswietli strukture katalogéw dysku C.
e TREE /F C:\Windows
Polecenie wyswietli strukture katalogéw i plikéw folderu C:\Windows.

5.4 Polecenie VOL

Polecenie stuzy wyswietlaniu informacji o zadanym dysku twardym.

Skladnia
VOL [dysk:]

Parametry
dysk — litera dysku, ktérego informacje chcemy przegladac.

Przyklady
e VOLC:
Polecenie wyswietli informacje o dysku C.

5.5 Polecenie PUSHD

Polecenie umiesci lokalizacje podanego katalogu na stosie.

Skladnia
PUSHD [dysk:][$ciezka]

Parametry
dysk — litera dysku.
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Sciezka — lokalizacja katalogu, ktdry zostanie umieszczony na stosie.

Przykilady
e PUSHD.
Polecenie umiesci sciezke do biezgcego katalogu na stosie.
e PUSHD C:\Windows
Polecenie umiesci $ciezke ,,C:\Windows” na stosie.

5.6 Polecenie POPD

Polecenie przejdzie do katalogu zapisanego na stosie i usunie pierwszg wartos¢ z stosu.

Skladnia
POPD
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