Podstawy programowania w jezyku powtoki Windows XP

Opracowanie: Boguslaw Rymut

Wprowadzenie

W tym dokumencie przedstawione zastana podstawy programowania w powtoce.

Uruchomienie powloki systemu w systemie Windows XP moze odby¢ si¢ na kilkanascie
sposobow. Najpopularniejszym jest bezposrednie wybranie skrotu w Menu Start.

W celu uruchomienia skrotu nalezy wejs¢ do Menu Start -> Wszystkie programy ->
Akcesoria -> Wiersz polecania.

Innym sposobem jest uruchomienie polecenia CMD.EXE, w tym celu nalezy wybra¢ z Menu
Start -> Uruchom... (Rysunek ...), okno to mozna takze uruchomié¢ skrotem (WIN + R).
Nastepnie nalezy wpisa¢ polecenie CMD.EXE lub CMD oraz zatwierdzi¢ wybor przez

nacis$niecie klawisza ENTER lub klikniecie na przycisku OK.
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Rysunek 1 Uruchomienie wiersza polecen

W rezultacie uruchomiony zostanie wiersz polecen systemu Windows XP. Pod pojeciem
wiersza polecen (ang. Command Line Interface, CLI) kryje si¢ jeden z popularnych sposobow
interakcji uzytkownika z systemem operacyjnym. Komunikacja ta odbywa si¢ przez dialog za

pomoca polecen nie posiadajacych interfejsu graficznego.



Wiersz polecen zawiera min. znak zachety (ang. Command Prompt). Znak zachety jest
wystepujaca w wierszu polecen sekwencja znakow wskazujaca gotowos¢ do wprowadzenia
nowego polecenia. Zwykle znak zachety zwykle zawiera przynajmniej jedna z nastgpujacych
elementow:

e nazwa biezacego katalogu

o S$ciezka dostgpu do biezacego katalogu

e nazwa komputera

e nazwa uzytkownika

e biezacy czas lub data

ch O WINDOWS', system32', cmnd.exe
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Rysunek 2 Okno wiersza polecen

Poleceniem nazywamy wprowadzona przez uzytkownika nazwe programu znajdujacego si¢ w
katalogach okreslonych w $ciezce systemowej PATH.

Kazde polecenie moze zawieraé parametry oraz przetaczniki. Parametrem nazywamy ciag
znakéw nie zawierajacy nie zawierajacy spacji. Warto tutaj podkreslic ze jes$li chcemy
przekaza¢ jeden parametr zawierajacy znak spacji nalezy parametr ten okresli¢ w znakach
cudzystowia. Przelacznikiem natomiast nazywamy parametry poprzedzony znakiem /° lub ‘-
‘. W tym dokumencie bedziemy stosowali nastepujaca konwencje dotyczaca parametrow,
parametr objety znakami [] okres§lamy jako parametr opcjonalny (nie musimy go podawac
przy uruchomieniu programu. Natomiast parametry rozdzielone znakiem | nazywamy
alternatywnymi oznacza to ze z po$rod tych parametrow begdziemy mogli wybra¢ tylko jeden.
Jednym z najbardziej standardowych przetacznikéw i najbardziej rozpoznawanych jest /?

ktory informuje uruchamiany program ze chcieli bySmy wyswietlajacy pomoc tego programul.



Konfiguracja znaku zachety w systemie Windows XP.

W celu konfiguracji znaku zachety w systemie Windows wykorzystuje si¢ polecenie
PROMPT [text]

Parametrem text okresla tancuch znakow jaki chcemy zobaczy¢ mie¢ znakiem zachgty.

W tym ciagu znakow moga wystgpowac znaki specjalne, rozpoczynaja si¢ one znakiem

dolara ‘$’

Znak specjalny Znaczenie
$A &
$B |
$C (
$D Data
$E Escape code (znak ASCII o kodzie 27)
$F )
$G >
$H Backspace (usuwa ostatni znak)
$L <
$N litera dysku twardego
$P litera obecnego dysku twardego oraz obecna
Sciezka
$Q =
$S (spacja)
$T obecny czas
sV wersja systemu Windows
$ znak powrotu karetki
$$ $ (znak dolara)

Tabela 1 Dostgpne znaki specjalne i ich znaczenie

W celu wyswietlenia obecnego tancucha uszytego w znaku zachgty wystarczy wyswietli¢
zmienna $srodowiskowa PROMPT

ECHO %PROMPT%

Domyslny znak zachegty ma postaé: $P$G




Zadanie
Zmodyfikuj znak zachety tak aby wygladat on w nastgpujacy sposob :

imie nazwisko@informatyka[obecna godzina] $

W celu zmiany koloru tekstu i tta wiersza polecen nalezy wykorzysta¢ polecenie COLOR
COLOR [to] [czcionka]

Konsola niestety obstuguje tylko szesnascie kolorow sa nimi :

0 = Black

8 = Gray

1 =Blue

9 = Light Blue
2 = Green

A = Light Green

3 = Aqua

B = Light Aqua
4 = Red

C = Light Red

5 = Purple

D = Light Purple
6 = Yellow

E = Light Yellow
7 = White

F = Bright White

Oczywiscie zauwazy¢ mozemy ze kazdy program wsadowy w systemie Windows XP jest
uruchamiany w oknie wiersza polecen. Z poziomu programu wsadowego mozemy zmieni¢
tytut wy$wietlanego okna. W tym celu nalezy wykorzysta¢ polecenie

TITLE [tytul]

Podany tytut zastanie ustawiony w obecnym oknie wiersza polecen.

Zadanie
Wykorzystujac polecenia wiersza polecenn zmodyfikuj okno wiersza polecen tak, tto okna

byto biate, czcionka miata kolor czarny. Natomiast tytut okna brzmiat ‘Command Prompt’



Wyséwietlanie informacji w wierszu polecen stuzy do tego polecenie ECHO
ECHO [ON | OFF]
ECHO [message]

Parametr ON, oraz OFF wykorzystywany jest w programach wsadowych pozwalaja one
wlaczy¢/wylaczy¢ wyswietlanie polecen — wylacza to tez pokazywanie znaku zachety.
W wigkszosci chcemy wytaczy¢ wyswietlanie polecen wsadowych, wlaczone wyswietlanie

jest przydatne podczas debugowania programoéw wsadowych.

Parametr message jest dowolnym tancuchem znakowym, mozliwe jest takze wyswietlanie
wartosci zmiennych $rodowiskowych w tym celu wystarczy poda¢ nazwe zmiennej

srodowiskowej w znakach procentu.

Czyszczenie ekranu wiersza polecen. Do czyszczenia wiersza polecen stuzy komenda
CLS

Polecenie to nie przyjmuje zadnych parametrow.

Zadanie

Wytacz wyswietlanie znaku zachety oraz wypisz w wierszu polecen nastgpujaca wiadomos¢:
Litwo! Ojczyzno moja! ty jeste$ jak zdrowie.

Ile cig trzeba ceni¢, ten tylko si¢ dowie,

Kto cig stracit. Dzi$ pigkno$¢ twa w calej ozdobie

Widzg 1 opisujg, bo tgsknig po tobie.

W programach wsadowych mozemy takze definiowa¢ zmienne s$rodowiskowe. W celu
ustawienia zmiennych $srodowiskowych wykorzystujemy polecenie SET.

SET nazwa_zmiennej

SET nazwa zmiennej=wartos¢

SET /A nazwa_zmiennej=wyrazenie

SET /P nazwa_zmiennej=informacja

SET nazwa_zmiennej

Wyswietleni warto§¢ zmiennej o podanej nazwie



SET nazwa_zmiennej=wartosc

Ustawi zmienna na podana warto$¢

Set /A nazwa_zmiennej=wyrazenie

Ustawi warto$¢ zmiennej na warto$¢ wyrazenia arytmetycznego

SET /P nazwa_zmiennej=informacja
Wyswietli na ekranie informacje oraz odczyta wartos¢ podana przez uzytkownika pod

zmienna.

Zadanie
Zdefiniuj zmienna IMIE i przypisz jej swoje imig, powtorz ta czynno$¢ zmienng NAZWISKO
przypisujac jej swoje nazwisko, oraz wypisz te informacje z wykorzystaniem polecenia
ECHO.

Tworzenie programu wsadowego
Programy wsadowe w systemie Windows domyslnie posiadaja rozszerzenie BAT. Pliki te sa

zwyktymi plikami tekstowymi zawierajacymi ciag polecen.

W celu utworzenia programu wsadowego mozemy skorzysta¢ zwyktego edytora tekstowego,
w tym celu program Notatnik (ang. Notepad). W celu utworzenia nowego pliku wynikowego
wystarczy wybra¢ z menu element Plik nastepnie Zapisz jako... Wybieramy w polu Zapisz
jako typ... element Wszystkie pliki. Wpisujemy nazweg pliku jako dowolna nazwe z

rozszerzeniem BAT.
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Rysunek 3 Zapis nowego programu wsadowego

Gotowy program wsadowy mozemy uruchomié¢ przez podwajne klikniecie w Eksplorerze
systemu Windows, jesli natomiast chcemy nasz program z wiersza polecen wystarczy

uruchomi¢ wiersz holocen w katalogu w ktorym si¢ on znajduje i wpisac jego nazwe. Wiersz

holocen traktuje pliki wsadowe jak zwykle programy.

opcje Edytuj.

W celu edycji programu wsadowego wystarczy z menu kontekstowego programu wybrac

est.BAT
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Rysunek 4 Edycja programu wsadowego




Zadanie
Utworz nowy plik wsadowy nazwie Program1.BAT, oraz sprobuj go uruchomié¢ z wiersza

polecen, oraz z poziomu systemu Windows.

Poznawszy podstawy programowania w jezyku powtloki, oraz po utworzeniu naszego
pierwszego pustego programu wsadowego mozemy napisaé teraz nastepujacy program

wsadowy:

ECHO OFF

TITLE Przyklad wykorzystania polecenia SET, oraz ECHO
CLS

REM Przyklad wykorzystania polecenia SET, oraz ECHO

SET /P NAME=Podaj imie?

ECHO Witaj %NAME%!

PAUSE

W programie wykorzystano dwa nowe polecenia powtoki pierwsze z nich to REM. W
programach wsadowych mozemy umieszcza¢ komentarze, REM jest poleceniem ktore nie
przyjmuje zadnych parametrow wszystkie umieszczone za nim wyrazenia zostang uUznane za

komentarz lub dokumentacje programu wsadowego

Drugim poleceniem jest PAUSE, polecenie co informacje proszaca uzytkownika o

nacisniecie klawisza Enter.

Zadanie
Zmien pierwsza linijk¢ programu wsadowego tak, aby uzytkownik widziat wszystkie

wykonywane przez program wsadowy polecenia.

Zadanie

Usun polecenie PAUSE z programu wsadowego oraz uruchom program z poziomu Explorer
systemu Windows. Nastepnie sprobuj zastapi¢ polecenie PAUSE odpowiednia konstrukcja
polecenia SET w ten sposob, aby byto mozliwe zatrzymanie programu przed wytaczeniem

okna.



Jak widzimy na przedstawionym powyzej przykladzie mozemy prowadzi¢ dialog
z uzytkownikiem. Jednak nasz program nalezato by rozszerzy¢ 0 mozliwos¢ przyjmowania
parametrow. Nastepny przyktad zademonstruje jak obstugiwac przekazywane parametry do
programu musimy uruchomi¢ konsole systemu Windows lub utworzy¢ skrot do naszego
programu. W celu ustawienia parametrow mozemy je doda¢ do tekstu wprowadzanego do
Element docelowy (w przypadku dodane zostaly dwa parametry pierwszy to Bogustaw, drugi
to Rymut).

Ogélne  Skrdt |Dpcie I Ezcionkal Ukl'adl K.aolom I Zoodnosé

I% Urucham z parametrani
i

Typ docelow: Plik, wzadowy MS-DOS

Lokalizacja docelowa: programs

Element docelowy; Ikument_l,l\program&\te&t.BAT" Boguslaw Fymul
Bozpocznij w I"D:'\home\dziwny\Mnie dokumentyhprograms"
Flawmisz gkrobu; IBrak
Uruchon: INormaIne okno j
Komentarz: I

ZhajdZ element docelowy. .. | Zmiefi kone... | Zaawapnzowane... |

Ok I Anuluj | Zaztosuj |

Rysunek 5 Ustawienie parametrow do programu

W celu wykorzystania parametrow w programie mozemy wykorzysta¢ dwie metody pierwsza
z nich jest bezposrednie odwotanie si¢ do zmiennych. Kazdy z parametrow przekazywanych
do programu wsadowego jest przypisywana do zmiennych od numeru 1 do numeru 255.
ECHO OFF
CLS
GOTO MAIN
‘MAIN

IF [%1]==[] GOTO ERROR

REM Przyklad wykorzystania set

ECHO Witaj %1 %2!



GOTO EXIT
‘ERROR

ECHO Prosze uruchomic program %21 Imie Nazwisko
EXIT

PAUSE

W naszym programie pojawia si¢ kilka nowych polecen i struktur. Nie poznana jeszcze
struktura programu wsadowego jest Etykieta.

Etykieta to ciag znakow w programie wsadowym rozpoczynajaca si¢ od znaku dwukropka. W
dowolnym miejscu programu mozemy przeskoczy¢ do dowolnej etykiety. W celu przeskoku
do etykiety wykorzystywane jest polecenie

GOTO [nazwa_etykiety]

Zauwazy¢ mozna ze nazwa etykiety jest parametrem opcjonalnym. Oznacza to iz w
momencie wywotania GOTO bez parametru program przeskoczy do etykiety EOF (Endo of
File) — co zakonczy dziatanie programu wsadowego.

Kolejnym istotnym poleceniem jest IF — czyli sprawdzenie warunku, mozliwe wywotania to:
IF [NOT] ERORLEVEL liczba polecenie

IF [NOT] ciagl==ciag2 polecenie

IF [NOT] EXIST nazwa_pliku polecenie

Jak widzimy wykorzystamy drugi sposob wywolania, w naszym przypadku wyglada
nastepujaco:

IF [%1]==[] GOTO ERROR

Oznacza to ze kiedy warto$¢ zmiennej 1 (przechowujacej warto$¢ pierwszego parametru) jest
réwna pustemu tancuchowi przejdziemy do etykiety ERROR. Trzecia metoda wywotania jest

niezwykle przydatna jesli chcemy sprawdzi¢ czy dany plik istnieje w systemie plikow.

Zadanie
Napisz program wsadowy ktory wyswietli informacje ,,Plik istnieje”, gdy nazwa podana w
pierwszym parametrze jest istniejacym plikiem. W przeciwnym razie wyswietli informacje

,Plik nie istnieje”.

W celu utworzenia nowego katalogu mozemy wykorzysta¢ polecenie MKDIR lub MD.
MKDIR KATALOG

Przy wykorzystaniu tych polecen mozemy takze utworzy¢ kilkanascie katalogow na raz:



MKDIR KATALOGO KATALOG1 KATALOG2
Mozemy takze utworzy¢ cale drzewo katalogow:

MKDIR KATALOG3\SUBKATALOG1

Zadanie

Napisz program wsadowy ktéry utworzy nastepujaca strukture katalogéw w katalogu ktory
zostal podany jako pierwszy parametr:

Home/Userl/My documents

Home/User1/Desktop

Home/User2/My documents

Home/User2/Desktop

Zmiana katalogu w linii poleceni stuzy polecenie CD lub CHDIR. Poniewaz w wierszu
polecen znak spacji ma specjalne znaczenie (znak ten rozdziela parametry). Wszystkie
katalogi ktore zawieraja znak spacji musza si¢ znajdowac z znakach cudzystowia.

W celu przejscia do katalogu nadrzednego musimy odwotac sig do ..

CD Windows
CD..
CD “’Program Files”’

Jednak mozemy trafi¢ na problem w momencie kiedy bedziemy chcieli zmieni¢ katalog na
katalog znajdujacy si¢ na innym dysku twardym np. gdy bedziemy probowali zmieni¢ katalog
biezacy na inny katalog:

CD D:\home

Zobaczymy ze jest to nie mozliwe, nie mozemy zmieni¢ katalogu biezacego na katalog
znajdujacy si¢ na innym dysku twardym.

W celu zmienienia lokacji na inny dysk twardy wystarczy w wierszu polecen wpisa¢ literg
dysku z znakiem dwukropka.

D:

W celu zmiany katalogu wraz z zmiana dysku twardego jednym poleceniem wystarczy
wykorzysta¢ przetacznik /D w poleceniu CD, CHDIR

CD /D D:\home



Zadanie

Napisz program wsadowy ktory zmieni bedzie dziatal jak CD z ta rdznica ze w momencie,
gdy nie podamy zadnych parametrow program przejdzie do katalogu domowego uzytkownika
(zmienna $rodowiskowa HOMEPATH), a jezeli podany parametr bedzie — to przejdzie do

ostatnio uzywanego katalogu.

Teraz gdy potrafimy juz poruszac si¢ po drzewie katalogdéw powinnisSmy takze potrafi¢ takze

wyswietli¢ listg plikow w danym katalogu. Do wyswietlania listy plikéw w danym katalogu

stuzy polecenie DIR.

Sktadnia tego polecenia wyglada si¢ nast¢pujaco:

DIR [dysk:][$ciezka][nazwa_pliku] [/A[[:]atrybuty]] [/B] [/C] [/D] [/L] [/N]
[/O[[:]sortowanie]] [/P] [/Q] [/S] [/T[[:]pole_czasowe]] [/W]

Zbior parametrow [dysk:][$ciezka][nazwa pliku] okresla scierzke do katalogu lub pliku do
wys$wietlania. Kolejne parametry to atrybuty precyzujace jakie dane powinny by¢
wyswietlone, lub w jakim formacie powinne by¢ one prezentowane.

Przetacznik /A stuzy do okreslenia jakie pliki z danymi atrybutami powinny by¢ wys$wietlone
jesli podane zastana nastgpujace opcje D — wyswietli katalogi, R - wykwitli pliki tylko do
odczytu, H - wyswietli ukryte pliki, A - wyswietli pliki gotowe do archiwizacji, S — wyswietli
pliki systemowe.

Parametr /B powoduje ze wyswietlone beda tylko nazwy plikow bez zadnych dodatkowych
informacji. Parametr /C powoduje ze rozmiaru pliku jest sformatowana (liczby rozdzielone sa
spacja spacja), W celu wylaczenia rozdzielania mozna uzy¢ przetacznika /-C. Przetacznik /D
powoduje 7e wyswietlone pliki zostana posortowane
wg nazwy. Przetacznik /L wyswietli nazwy plikow przy wykorzystaniu matych liter. Parametr
/O powoduje sortowanie plikow w odpowiedniej kolejnosci mozna tu wykozysta¢ nastepujace
opcje sortowania: N - wg nazw (alfabetycznie),
S wg rozmiaréw (od najmniejszych), E wg rozszerzen (alfabet.), D wg dat i godzin (od
najstarszych), G katalogi zostana wyswietlone na poczatku.

Jesli katalog zawiera duza ilo$¢ plikow ktorych niemozliwe jest wys$wietlenie na jednym
ekranie zaleca si¢ wykorzystanie przetacznika /P — powoduje on ze elementy katalogu beda
wyswietlane ekran po ekranie. Przetacznik /Q powoduje wyswietlenie informacji o
wiascicielach pliku. Parametr /S powoduje rekurencyjne wyswietlenie plikow w wszystkich

katalogach podrzednych. Przetacznik /T pozwala wybra¢ jakie pole czasowe powinno by¢



wyswietlane opcja C wyswietla data utworzenia pliku, A data ostatniego dostepu do pliku,
natomiast W wyswietla date ostatniego zapisu. Parametr /W wyswietla doktadne informacije o
pliku.

Zmieniana nazwy plikow wykorzystane zostanie poleceniec MOVE, skladnia tego polecenia
to:

MOVE [/Y | /-Y] [plik1] [plik2]

Ostatnia seria parametréw okre$la nazwe przenoszonego pliku, oraz nazwe¢ pod jaka plik
powinien zosta¢ przeniesiony.

Przetacznik /Y stuzy do wylaczenia monitowania o zastapieniu pliku w przypadku gdy plik
docelowy juz istnieje, drugi parametr /-Y stuzy do wiaczenia monitowania

o zastapieniu pliku.

W celu kopiowania plikow wykorzystany zostanie polecenic COPY. Sktadnia tego polecenia
przedstawia si¢ nastgpujaco:

COPY [/D] [/V][INT /Y | I-Y][/Z] [/A | /B] zrodio [/A | /B] [+ zrodto [/A | /B] [+ ...]] [cel [/A
|/B]]

Kolejne parametry przedstawiaja si¢ nastgpujaco:

zrodto  Okresla pliki do skopiowania.

IA Oznacza plik tekstowy ASCII.

/B Oznacza plik binarny.

/D Zezwala na odszyfrowanie tworzonego pliku docelowego.

cel Okres$la docelowy katalog lub nazwe pliku dla nowych plikow.

N Weryfikuje, czy kopiowane pliki sa poprawnie zapisywane.

/N Uzywa krétkich nazw plikow, jesli sa one dostgpne, podczas
kopiowania pliku o nazwie innej postaci niz 8kropka3.

Y Wylacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia
istniejacego pliku docelowego.

[-Y Wilacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia
istniejacego pliku docelowego.

1z Kopiuje pliki sieciowe w trybie restartowalnym.



Zadanie

Napisz plik wsadowy ktory utworzy nast¢pujaca strukturg katalogow, oraz pliko:
Home/User1/Config.txt

Home/User1/Desktop/Readme.bin

Home/User1/Desktop/Readme.txt

Gdzie plik Readme.bin jest kopia binarna pilku Config.txt, Natomiast plik Readme.txt jest
kopia ASCII pliku Readme.txt. W celu wykonania tego zadania wykorzystaj polecenia COPY
oraz MKDIR.

Po utworzeniu takiej struktury poréownaj zawartos¢ pliku Config.txt, oraz Readme.txt w

notatniku.

Polecenie XCOPY
XCOPY zrodto [cel] [/A | /M] [/D[:data]] [/P] [/S [/E1] [/V] [/W]
/CT M /R /F] L] /G MHT /RT [/T] /U]
/KT NI /O] /X1 /Y1 1/-Y1 /2]
[/EXCLUDE:plik1[+plik2][+plik3]...]
zrodto Okresla plik(i) do skopiowania.
cel Okresla lokalizacje i/lub nazwe¢ nowych plikdw.
/1A Kopiuje pliki z ustawionym atrybutem archiwalnym,
nie zmieniajac atrybutu.
M Kopiuje pliki z ustawionym atrybutem archiwalnym,
wylaczajac ten atrybut.
/ID:m-d-r  Kopiuje pliki zmienione okreslonego dnia lub pdznie;j.
Jesli nie podano daty, kopiuje tylko pliki, dla ktérych czas
wersji zrodtowej jest pozniejszy niz czas wersji docelowe;.
[EXCLUDE:plik1[+plik2][+plik3]...
Okresla listg plikow zawierajacych ciagi. Kazdy ciag powinien
by¢ w osobnym wierszu w plikach. Jezeli jaki$ ciag
pasuje do dowolnej czgsci Sciezki absolutnej kopiowanego pliku,
plik ten nie zostanie skopiowany. Na przyktad, okreslenie ciagu
postaci \obj\ lub .obj spowoduje wylaczenie wszystkich plikow
w podkatalogu obj lub wszystkich plikow z rozszerzeniem .obj.

/P Monituje przed utworzeniem kazdego pliku docelowego.



/S Kopiuje katalogi i podkatalogi, z wyjatkiem pustych.
/E Kopiuje katalogi 1 podkatalogi, tacznie z pustymi.
To samo, co /S /E. Mozna uzy¢ do zmodyfikowania /T.

Y% Weryfikuje kazdy nowy plik.

/W Monituje o nacisnigcie klawisza przed kopiowaniem.
/C Kontynuuje kopiowanie nawet po wystapieniu biedu.
/1 Jesli "cel" nie istnieje 1 kopiowany jest wigcej niz jeden

plik, zaktada, ze "cel" musi by¢ katalogiem.

/Q Nie wyswietla nazw kopiowanych plikow.

/F Kopiujac wyswietla petne nazwy plikow zrédtowych i docelowych.

/L Wyswietla pliki, ktore maja by¢ skopiowane.

IG Zezwala na kopiowanie szyfrowanych plikow do miejsca docelowego,

ktore nie obstuguje szyfrowania.

/H Kopiuje takze pliki ukryte 1 systemowe.
/R Zastepuje pliki tylko do odczytu.
/T Tworzy strukturg katalogow, ale nie kopiuje plikow. Nie

uwzglednia pustych katalogéw i podkatalogéw. /T /E uwzglednia
puste katalogi i podkatalogi.

/U Kopiuje tylko pliki istniejace juz w miejscu docelowym.

/K Kopiuje atrybuty. Zwykle Xcopy resetuje atrybut tylko do
odczytu.

/N Kopiuje uzywajac wygenerowanych krotkich nazw.

/O Kopiuje informacje o wtascicielu i listy ACL.

IX Kopiuje ustawienia inspekcji plikow (implikuje uzycie /O).

Y Wylacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia istniejacego

pliku docelowego.
1Y Wilacza monitowanie o potwierdzenie zastgpienia istniejacego
pliku docelowego.

17 Kopiuje pliki w trybie umozliwiajacym ponowne uruchomienie.

Przetacznik /Y mozna umiesci¢ w zmiennej srodowiskowej COPYCMD.

Jego dziatanie mozna zastapi¢ przelacznikiem /-Y uzytym w wierszu polecenia.



Nawigacja w trybie tekstowym pomigdzy katalogami moze by¢ na poczatku dezorientujaca.
W celu tatwiejszej nawigacji mozemy wykorzystaé polecenie TREE, ktérego sktadnia
przedstawia si¢ nastgpujaco:

TREE [dysk:][$ciezka] [/F] [/A]

Gdzie parametry oznaczaja:
/F Wyswietla nazwy plikow w poszczegdlnych folderach.
/A Uzywa znakéw ASCII zamiast znakdéw rozszerzonych.

Polecenie to wyswietli graficzna reprezentacje struktury katalogéw w podanej Sciezce.

W konsoli polecen mamy mozliwo$¢ takze szybkiej zmiany nazw plikow shuzy do tego
polecenie RENAME o nastepujacej sktadni:

RENAME [dysk:][$ciezka]nazwa plikul nazwa_ pliku2.

REN [dysk:][$ciezka]nazwa_ plikul nazwa pliku2.

Polecenie to nie umozliwia jednak zmian nazwy katalogu, ani przenoszenia plikoéw — do
realizacji tych celow postuzy nam polecenie MOVE. Ktoére ma nastgpujaca skladni¢ w
przypadku przenoszenia jednego lub wigcej plikow:

MOVE [/Y | I-Y] [dysk:][$ciezka]nazwa plikul[,...] cel

Natomiast w celu zmiany nazwy katalogu przyjmuje ono postac:
MOVE [/Y | I-Y] [dysk:][$ciezka]katalog] katalog2

W tym poleceniu mozemy wykorzysta¢ nastgpujace przelaczniki:
Y Wytacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia
istniejacego pliku docelowego.
1Y Wilacza monitowanie o potwierdzenie zastapienia

istniejacego pliku docelowego.

Ponadto z linii polece mozemy takze zmienia¢ atrybuty plikow dzigki poleceniu ATTRIB, o
nastepujacej sktadni:
ATTRIB [+R | -R] [+A | -A ] [+S | -S] [+H | -H] [dysk:] [$ciezka] [nazwa_pliku]

[/S [/D]]



Gdzie mozemy wykorzystac nastgpujace przetaczniki:
+ Ustawia atrybut.
- Czysci atrybut.
R Atrybut pliku tylko do odczytu.
A Atrybut pliku archiwalnego.
S Atrybut pliku systemowego.
H Atrybut pliku ukrytego.
/S Przetwarza pasujace pliki w folderze biezacym i wszystkich podfolderach.

/D Przetwarza rowniez foldery.

Operatory przekierowania
> Zapisuje dane wyjsciowe polecenia w pliku lub wysyla do urzadzenia (np. drukarki),

nie zwraca wynikow do S$rodowiska tekstowego. Jesli wybrany plik istnieje zostanie
nadpisany.

< Odczytuje dane wejsciowe z pliku, a nie z domyslnego dojscia (zazwyczaj
Klawiatury).

>> Umieszcza dane wyjsciowe na koncu wskazanego pliku, nie kasujac zawartych w nim
wczesniej informacji.

>&  Zapisuje dane wyjsciowe okreslonego dojscia w danych wejsciowych innego dojscia.
Operator nie jest dostepny w systemach MS-DOS. Zob. polecenie CTTY.

<&  Odczytuje dane wejsciowe okreslonego dojscia i zapisuje je w danych wyjsciowych
innego dojscia. Operator nie jest dostgpny w systemach MS-DOS. Zob. polecenie CTTY.

| Odczytuje dane wyjsciowe okreslonego polecenia i zapisuje je w danych wejsciowych
innego polecenia. Nazywany réwniez potokiem, znajduje zastosowanie przy korzystaniu z

filtrow.

Przekierowywanie danych wyjsciowych

Wykonane polecenia zwracaja wyniki do standardowego wyjscia, tj. do okna wiesza
polecenia oraz srodowiska tekstowego MS-DOS. Przy pomocy symbolu > mozna przesta¢

dane do innego dojscia. Ilustruje to ponizszy przyktad.

dir C:\ > D:\listaplikow.txt



Skutkiem zastosowania tej komendy bedzie wylistowanie wszystkich plikow i folderow
znajdujacych si¢ w katalogu gtownym dysku C:. Lista zostanie umieszczona w pliku

listaplikOw.txt.

Jesli chcemy wydrukowa¢ wynik tego samego polecenia nalezy zastosowa¢ komende (tylko

system MS-DQOS).

dir C:\>PRN

Operator > otwiera okreslony plik w trybie tylko do zapisu. W przypadku korzystania z tego
operatora nie mozna wigc odczytywac danego pliku. Jezeli program jest uruchamiany przy
uzyciu operatora przekierowania >&0, wszystkie proby zapisu w dojsciu 1 zakoncza sig
niepowodzeniem, poniewaz dojscie 0 jest poczatkowo otwierane w trybie tylko do odczytu.

Przekierowywanie danych wejsciowych

Operator < stosujemy w przypadku, gdy chcemy przesta¢ dane z wejScia innego niz
standardowe (klawiatura), zazwyczaj z pliku. Przyktadowo mozemy go uzy¢ do posortowania

zawarto$ci pliku tekstowego, co ilustruje ponizsza komenda:

sort < nieposortowany_plik.txt

Operator < otwiera plik o okreslonej nazwie, dostgpny tylko do odczytu. Jezeli uzywany jest
ten operator, nie mozna zapisywac¢ danych w tym wiasnie pliku. JeZeli na przyklad program
jest uruchamiany za pomoca operatorow <&2, wszystkie proby odczytania dojscia O nie
powioda sig, poniewaz dojscie 2 poczatkowo jest otwierane w trybie tylko do zapisu.

Dotaczanie danych wyjsciowych

W celu zapisania danych wyjSciowych polecenia na koncu wybranego pliku nalezy
zastosowac przekierowanie >>. Informacje zapisane wczesniej w tym pliku nie zostang
nadpisane. Jezeli chcemy monitorowa¢ zmiang¢ czasu pingu adresu IP 8.8.8.8 mozemy

zastosowac ponizsza komende:

ping 8.8.8.8 >> C:\pingstat.txt



Przekierowywanie danych wyjsciowych i duplikowanie

Jezeli dane wyjsciowe sa przekierowywane do pliku 1 okre$lona jest nazwa istniejacego pliku,
program cmd.exe lub MS-DOS otwiera ten plik w trybie tylko do zapisu i zastgpuje jego

zawarto$¢. Jezeli okreslono dojscie, duplikowany jest plik w istniejacym dojsciu.

Aby duplikowa¢ dojscie 3 zdefiniowane przez uzytkownika w dojsciu 1 (czyli standardowym
wyjsciu), stosujemy polecenie:
>&3

Nie zostatlo zastosowane tutaj oznaczenie dojscia 1, poniewaz jest to standardowe wyjscie i

nie trzeba go okreslaé.

Aby przekierowa¢ wszystkie dane wyjsciowe, wiacznie z dojsciem 2 (tzn. STDERR),
polecenia ipconfig do dojscia 1 (tzn. STDOUT), a nastepnie przekierowaé dane wyjsciowe do

pliku dane.txt, nalezy wpisac:

ipconfig >> dane.txt 2>&1

Przekierowywanie danych wejsciowych i duplikowanie

Aby uzy¢ operatora przekierowania danych wejsciowych (<) z operatorem duplikacji (&),
nalezy okresli¢ istniejacy plik. Jezeli plik wejSciowy istnieje, zostanie otworzony w trybie
tylko do odczytu i znajdujace si¢ w nim znaki uzyte beda jako dane wejSciowe polecenia,
podobnie jak dane wejsciowe z klawiatury. Jezeli podano dojscie, program cmd.exe,
command.com Iub system DOS duplikuje okreslone dojscie w istniejacym dojsciu w

systemie.

Na przyktad, aby otworzy¢ plik plik.txt jako dane wejsciowe odczytywane dla dojscia O (tzn.
STDIN), stosujemy:

< plik.txt

Aby otworzy¢ plik test.txt, posortowaé jego zawartos¢, a nastepnie wysta¢ dane wyjsciowe do

okna wiersza polecenia (tzn. STDOUT), nalezy wpisac:



sort < test.txt



Zaawansowane wykorzystanie wiersza polecen

Narzedzia sieciowe

Wiersz polecen pozwala nam takze skonfigurowac i sprawdzi¢ stan potaczenia sieciowego.

Narzedzia informacyjne

Podstawowym polecenie do zarzadzania Poloczek sieciowych jest polecenie
IPCONFIG uruchomienie go bez zadnych parametrow wyswietli wszystkie aktywne

potaczenia sieciowe

Polecenie IPCONFIG /ALL wyswietli wszystkie informacje dotyczace dostgpnych kart i

potaczen sieciowych w systemie

Polecenie IPCONFIG /RENEW [pofqczenie] roztaczy a nastgpnie sprobuje ponownie
uzyska¢ potaczenie wszystkich adapterow sieciowych lub adaptera sieciowego pofqczenie

jesli takowe podano.

Polecenie IPCONFIG /RELEASE [pofqczenie] roztaczy dana kartg sieciowa lub wszystkie

polaczenia jesli nie podane zastanie parametr polqczenie.

Polecenie IPCONFIG /DISPLAYDNS wyswietli informacje na temat wykrytych serwerow
DNS.

Polecenie IPCONFIG /FLUSHDNS usunie wszystkie dotychczas wykryte serwery z listy
DNS’ow.

Polecenie IPCONFIG /REGISTERDNS spowoduje wykrycie wszystkich serwerow DNS (w
sieciach bazujacych na DHCP)

Polecenia diaghostyczne sieci

Innym istotnym poleceniem jest polecenie NETSTAT — pozwoli ono wyswietli¢ wszystkie

nawiazane potaczenia w czasie wywotania polecenia



Polecenia PING [adres | domena] pozwoli zdiagnozowa¢ czy dany serwer jest dostepny w

sieci.

Polecenie TRACERT [adres | domena] wyswietli precyzyjne informacje o trasie jaka

przebywa informacja wysytana z naszego komputera pod dany serwer.

W systemie Windows istnieje takze polecenie ktore taczy funkcjonalnosci tych dwoch
polecen jest to polecenie PATHPING .

Narzedzia konfiguracyjne

Do systemu Windows dotaczona jest specjalna powtoka o0 nazwie NETSH.
NETSH moze dziata¢ w trybie interaktywnym, lub wsadowym.

W celu uruchomienia trybu interaktywnego wystarczy wpisa¢ polecenie NETSH.
Natomiast tryb wsadowy uruchamia si¢ przez podanie dowolnego parametru.

Jednak podawany parametr musi by¢ poprawnym poleceniem powtoki NETSH.

o CHWINDOWS system 32’ netsh.exe

Okno powtoki NETSH

Warto zwroci¢ uwage ze w powtoce NETSH znak zachety wyglada
netsh>

przed znakiem >’ wystgpuje kontekst w jakim obecnie sig¢ znajdujemy.



Najwazniejszymi poleceniami powloki jest zmiana kontekstu — kontekst zmienia si¢ przez

podanie nazwy kontekstu np. interface .

Powloka interaktywna powloka NETSH moze pracowa¢ w dwoch trybach OFFLINE —
wszystkie wprowadzane zmiany nie sa od razu wprowadzane w systemie.
W celu akceptacji wprowadzanych zmian nalezy przyj$s¢ w tryb ONLINE — czyli w trybie
gdzie wszystkie zmiany sa natychmiast od razu wprowadzane do systemu.
Mozna takze poleceniem COMMIT spowodowaé zatwierdzenie wszystkich zmian

wprowadzanych w trybie OFFLINE.

W celu zakonczenia pracy powloki wystarczy wykorzysta¢ polecenie QUIT, BYE lub
alternatywnie EXIT. Wszystkie zmiany w trybie OFFLINE nie sa wprowadzane do systemu

przy opuszczeniu powtoki.

Innym istotnym poleceniem dostgpnym w powtoce jest DUMP wypisuje ona wszystkie
polecenia ktére moga by¢ wykorzystane w celu przywrdcenia biezacej konfiguracji.
Polecenie to dostgpne jest z kazdego kontekstu, jesli uruchomiona jest w zadanym kontekscie

wypisze tylko polecenia konfigurujace dany kontekst.

Bardzo waznym poleceniem dla wszystkich kontekstow jest takze polecenie SET. Polecenie
to ma kilka modyfikacji np. MODE

SET MODE ONLINE

Jest identyczne co uruchomienie polecenia ONLINE

SET MODE OFFLINE

Ma ten sam efekt co uruchomienie polecenia OFFLINE

Jednak istotniejszym elementem jest polecenie SET FILE pozwolajace przekierowaé
rezultaty polecenia do pliku.

SET FILE OPEN C:dump.txt

Utworzy nowy plik C:\dump.txt lub w przypadku gdy plik istnieje usunie jego zawartosc.
Wszystkie znaki wy$wietlane na ekranie i wprowadzane przez uzytkownika bgda zapisywane
do pliku wynikowego.

W celu zamknigcia tego pliku wystarczy wydac¢ polecenie:



SET FILE CLOSE
Mozemy takze nakaza¢ dopisywac do wczesniej utworzonego pliku:

SET FILE APPEND C:dump.txt

Dla samoukow niezwykle waznym poleceniem jest polecenie HELP wys$wietlajacy pomoc

dla danego kontekstu lub parametr /? Wyswietlajacy pomoc dla zadanego polecenia

Kontekst interface
Kontekst ten odpowiada za konfiguracje Potaczen sieciowych.
W wyswietlenia dostepnych interfejsow mozemy wykorzysta¢ polecenie
SHOW INTERFACE
Wyswietli on list¢ dostgpnych Poloczen sieciowych
 WINDOWS', system32'netsh.exe

netsh>interface
netzh interfaceXshow interface

Stan admin Mazwa interfejsu

PoYaczony Sprzezenie zwrotne SprEeZenie =wrotne
PoYraczony Wewnetrzny Hewnetrzny
Dedykowany Lan
PoYrac=ony Dedykowany Wirele=ss
PoYrac=ony Dedykowany Firewire
Wiaczony Polaczony Dedykowany UBOH

netzsh interfacer_

Mozemy takze zmieni¢ nazwe interfejsu:

SET INTERFACE name=VBOX newname=NEWVBOX

W celu wylaczenia danej karty sieciowej musiatby przejs¢ do kontekstu ROUTING IP
SHOW INTERFACE



YW WINDOWS system 32 netsh.exe

netzhi>routing

netsh routing>ip

netsh routing ip*show interface
Interfejs

Sprzezenie zuwrotne Sprzezenie zuwrotne
Hewnetrzny Hewnetrzny
Dedykowany Lan

Wraczony Dedukowany Wireless

netsh routing ip>

Warto zwroci¢ owale ze interfejsy widziane w konteks$cie routing nie zawieraje si¢ np.
interfejs Firewire (potaczenia 1394).

W celu wylaczenia interfejsu mozemy wykorzysta¢ polecenie:

SET INTERFACE name=LAN status=ENABLED

Ustawianie adresu sieciowego wykonywane jest z kontekstu INTERFACE IP.

W tym kontek$cie mozemy wyswietli¢ adres danego interfejsu mozemy wykorzystaé

polecenie w momencie gdy adres ma by¢ pobierany automatycznie:

SET ADDRESS NAME=LAN SOURCE=DHCP
SET DNS NAME=LAN SOURCE=STATIC

W celu przydzielenia statycznego adresu musimy wyda¢ nastepujace polecenie
SET ADDRESS NAME=LAN SOURCE=STATIC ADDR=192.168.3.3

MASK=255.255.255.0 GATEWAY=192.168.3.1 NONE
SET DNS NAME=LAN SOURCE=STATIC ADDR=192.168.3.1

W momencie gdy chcemy doda¢ drugi adres DNS musimy wykorzysta¢ polecenie:
ADD DNS NAME=LAN ADDR=192.168.3.254 index=2

Usuwanie adresow DNS moze odby¢ si¢ przez polecenie



DELETE DNS NAME=LAN ALL
Jesli chcemy usuna¢ specyficzny adres DNS mozemy napisac:

DELETE DNS NAME=LAN ADDR=192.168.3.254

W celu wlaczenia lub wylaczenia karty sieciowej nalezy skorzysta¢ z polecenia DEVCON
(do pobrania z adresu http://support.microsoft.com/kb/311272)

W celu identyfikacji nazwy karty sieciowej wyszukamy wszystkie adaptery sieciowe
DEVCON FIND =NET

W praktyce zwykle ograniczamy elementy wyszukiwane do danej magistrali w tym wypadku
PCI:
DEVCON FIND =NET PCI\*

Posiadajac identyfikator mozemy witaczy¢ karte sieciowa lub jak wylaczy¢ :

e L WINDOWS' system32' cmd.exe

D:~home~i386 >DEUCON FIND =MET PCI~=

PCISUEN_14E4&DEV_1713&5UBSYS_3DYE17AA&REV _B2481A?C2D41&8&BPEB: Broadcom HetLinkl
(TH» Fast Ethernet

FCI~UEN_EBA86&DEU_4237&5SUBSYS_12118086&REU_BA~4&BA4CCE1 &0&ABEL : Intel(R> Wireless
WiFi Link 5188

2 matching deviced(s?> found.

D:~home*i386 > _

Siec LAN lub szybki Internet


http://support.microsoft.com/kb/311272

o L WINDOWS system32' cmd.exe

D:~home*1i386 *devcon.exe disahle PCI~UEN_14E4
PCI~UEN_14E4&DEU_17138SUBSYS_3DYE17AA&REU_B2-481A7C2D41 80&BHEA: Dizabled
1 device(s> disabled.

D:=“home*i386 >

Siec LAN lub szybki Internet

Personalizacja wiersza polecen

Zmiana Korolu konsoli

Zarzadzanie uzytkownikami

Wiersz polecen daje nam tez mozliwo$¢ dodawania 1 modyfikowania uzytkownikow

W tym celu wykorzystane zostanie polecenie NET USER

Uruchomienie polecenia bez zadnych parametréw pozwoli nam przegladaé list¢ dostgpnych
uzytkownikow.

NET USER brymut /ADD /RANDOM

Doda uzytkownika do systemu z losowo wygenerowanym hastem, hasto to zostanie
wyswietlone na konsoli.

W celu usunigciu utworzonego uzytkownika wystarczy wydac polecenie

NET USER brymut /DELETE



Mozemy takze jawnie wpisa¢ hasto uzytkownika podczas jego tworzenia

NET USER brymut tojesthaslo /ADD

Lub zosta¢ poproszeni o podanie hasta podczas tworzenia uzytkownika

NET USER brymut * /ADD

Jednak polecenie NET USER daje nam znacznie wigksze mozliwosci niz graficzny interfejs

systemu Windows

:% Konta uzytkownikow =10l x]

@ Wstecz @ QE_?, Strona gtovna

Wiecej informacji
E')j Konta uzytkownikow
E?j Typy kont uiytkownikdw

E?j Przefgczanie uiytkownikow Wyb i e rz za d a n ie R

- E' Konta uzytkownikdw
» 1

*  Zmien inne konto

*  Utwdrz nowe konto

*  Zmien sposcb logowania lub wylogowywania uzytkownikow

lub wybierz konto do zmiany

F603
Administrator komputera
Chronione hastem

dziwny

ﬁ Administratar komputera
Chronione hastem

Student

ﬁ Konto z ograniczeniami

Gosc
Konto gosda jest wylgczone

Najedzie to umozliwia tworzenie precyzyjnego uzytkownika



o L WINDOWS system32' cmd.exe - |EI|1|

FS
D:~home~dziwny>net user hrymut * AADD homedir:D:“home“brymut comment:"Konto pr
wwatne' Afullname:"Boguslaw Rymut''

Mpisz haslo dla uzytkownika:

Wpisz hasto ponownie w celu potuwierdzenia:

Polecenie =ostalo wykonane pomyslnie.

D:z~homesdziwny>_

=

Dzigki powyzszemu poleceniu utworzymy uzytkownika o loginie brymut ktoérego katalog
domowy bedzie znajdowal si¢ w lokalizacji D:\home\brymut (nie jak ma to miejsce
domyslnie w katalogu Documents and Settings) . Dodalismy takze komentarz do tego konta,

oraz opisali$my to konto przez imig i nazwisko.

-loix
Q WWstecz O 33 Strona gtavna

TR e -"g Konta uzytkownikow

I;’] Konta uzytkownikdw
I;’] Typy kont uzytkownikaw

(2] Przefaczanie uzytkowrikdw WYb ierz zadanie...

IC

*  Zmieri inne konto
*  Utwdrz nowe konto

*  Zmier sposdb logowania lub wylogowywania uzytkownikdw
lub wybierz konto do zmiany

dziwny Boguslaw Rymut
Administrator komputera F% Konto z ograniczeniami
Chronione hastem Chronione hastem

F&03 Student

Administrator komputera F% Konto z ograniczeniami
Chronione hastem

Gosc
Konto gogcia jest wylgczone

=

Zaleta to jest rozwiazania jest to ze na ekranie logowania bedziemy widzie¢ nazwe Bogustaw
Rymut, natomiast logowanie przy uzyciu Kklasycznego ekranu logowania bedziemy

wykorzystywaé krotki login (brymut).



Dzigki poleceniu NET USER mozemy takze zmienia¢ dane konta. Dla przyktadu mozemy
zablokowa¢ konto:

NET USER brymut /active:no

Mozna tez zmieni¢ hasto:

NET USER brymut *

NET USER brymut nowe_haslo

Zarzadzanie systemem Windows

Z linii polecen mozemy takze szczegdtowo zarzadzac ustawieniami systemu Windows, stuzy
do tego WMIC. Podobnie jak ma to miejsce z NETSH moze on pracowa¢ W trybie

interaktywnym oraz wsadowym.

Dzigki temu programowi mozemy szybko si¢ dowiedzie¢ jakie programy sa uruchamiane
przy starcie systemu :

WMIC STARTUP

Mozemy przeglada¢ udostgpnione zasoby :

WMIC SHARE

Czy tez pobrac szczegotowe informacje 0 zainstalowanym procesorze / procesorach
WMIC CPU

Szczegotowe informacje o systemie operacyjnym

WMIC OS

Szczegotowe informacje o systemie mozna takze pobra¢ dzigki poleceniu
SYSINFO

Mozemy takze wyswietli¢ listg dostgpnych procesow dzigki poleceniu:
WMIC PROCESS LIST

Wyséwietlanie w ten sposob informacje sa bardzo szczegdétowe, mozemy te precyzowac:

WMIC PROCESS WHERE Description="utorrent.exe” LIST



Lub zamkna¢ odpowiednie aplikacje:

WMIC PROCESS WHERE Description="uterrent.exe” DELETE

Wyswietlenie dziatajacych procesow moze odbywac si¢ przez polecenie TASKLIST

Zamykanie procesow przy wykorzystaniu polecenia TASKKILL wyglada nastepujaco:
TASKKILL /PID 2000

Operacje na systemie plikow
W celu zmiany katalogu biezacego stuzy polecenie CD lub CHDIR.
Usuwanie katalogu odbywa si¢ przez polecenie RD lub RMDIR.

W celu utworzenia nowego katalogu wykorzystuje si¢ polecenie MD lub MKDIR.

W celu zmiany nazwy pliku wykorzystuje si¢ polecenie REN lub RENAME.

Mozna tez alternatywnie wykorzysta¢ polecenie MOVE.

W systemie Windows pliku moga posiada¢ kilkanascie atrybutow w celu zarzadzania tymi
atrybutami wykorzystywane jest polecenie ATTRIB.

Kopiowanie plikow

Kopiowaniem plikow nazywamy tworzenie identycznej kopii danego pliku plikow, pod inna
nazwa lub w innym katalogu.

W celu kopiowania plikow wykorzystywane jest polecenie COPY mozna tez wykorzysta¢
polecenie XCOPY.

W celu wyswietlenia struktury plikow wykorzystywane jest polecenie TREE.

W celu wyswietlenia pliku tekstowego shuzy polecenie MORE.

W celu zarzadzania plikami i systemem plikow mozna zarzadza¢ zintegrowana komenda
FSUTIL.

Dzigki temu narzedziu mozemy sprawdzi¢ wolne miejsce na dysku:
FSUTIL VOLUME DISKFREE [litera dysku]:
Niestety wartosci podawane sa W bajtach.



Litery zainstalowanych dyskow w systemie
FSULIT FSINFO DRIVES

Sprawdzenie typu dysku:

FSULIT FSINFO DRIVETYPE [litera dysku]:

Mozemy takze sprawdzi¢ zaawansowana specyfikacje dysku
FSUTIL FSINFO VOLUMEINFO [litera dysku]:

Jesli system plikéw danego dysku to NTFS mozemy pobra¢ dodatkowe informacje dotyczace
nosnika
FSUTIL FSINFO NTFSINFO [litera dysku]:

Oczywiscie ostatnim elementem moze by¢ pobranie statystki danego dysku twardego

FSUTIL FSINFO STATISTICS [litera dysku]:

Najwigksza zaleta FSUTIL jest tworzenie linkow statych do plikow. Linki stale zostaty

wprowadzone do systemu plikow NTFS na podobienstwo linkoéw statych w systemie Linux.

Dla przyktadu stworzymy plik info.txt

ECHO informacja w pliku > info.txt

Nastepnie stworzymy link staty o nazwie link.txt
FSUTIL HARDLINK CREATE link.txt info.txt
Edytujemy teraz plik link.txt

EDIT link.txt

Teraz sprobujmy wyswietli¢ zawarto$¢ pliku info.txt
MORE info.txt

Jak widzimy zawartos¢ plikow jest identyczna.
Usuniemy teraz plik info.txt

DEL info.txt

Jak widzimy plik mozemy ciagle edytowac plik link.txt
Tak naprawdg plik info.txt oraz link.txt na dysku stanowia jeden plik zlinkowany z dwoma

lokacjami w systemie plikow.



W celu zrozumienia wielkiej zalety jakie daja linki linki stale utworzymy pierw plik
zajmujacy 1 GB. W tym celu wykorzystamy polecenie

FSUTIL FILE CREATENEW 1GB.FILE 1073741824

Warto$¢ numeryczna okresla alokowany rozmiar, natomiast poprzedzajaca nazwa okresla
lokalizacje tworzonego pliku.

Teraz stworzymy kilkanascie linkéw statych do tego pliku (doktadnie 99) niestety nasz dysk
ma tylko kilka GB wolnego miejsca na dysku.

FOR /L %l IN (1,1,100) DO FSUTIL HARDLINK CREATE %Il 1GB.FILE

Mozemy teraz zaznaczy¢ wszystkie pliki w sprawdzi¢ ich wspdlny rozmiar ktory bedzie
wynosit 100 GB. Jednak jesli sprawdzimy wolne miejsce na dysku dzieki poleceniu :
FSUTIL VOLUME DISKFREE C:

Okazuje si¢ ze ciagle mamy wolne miejsce na dysku, jesli natomiast usuniemy wszystkie pliki
tacznie z 1GB.FILE miejsce na dysku zwolni si¢ tylko 0 1GB czyli utworzony pierwszy plik.

System plikow NTFS pozwala jednak na wiele wigcej pozwala tworzy¢ linki stale do
katalogdbw, moze to jednak spowodowa¢ nieskonczona rekurencje, umieszczenie linku
statycznego do katalogu w samym katalogu. Z tego powodu w celu tworzenia linkow
statycznych nalezy pobra¢ z adresu

http://technet.microsoft.com/pl-pl/sysinternals/bb896768(en-us).aspx

Program nazywa si¢ JUNCTION

W celu utworzenia linku stalego da katalogu wystarczy uruchomi¢ program o zadanych
parametrach:

JUNCTION LokacjaLink LokacjaDolstniejacegoPliku

Dla przyktadu utworzymy link do dyku C: o nazwie DiskC:

JUNCTION DiskC C:\

W przeciwienstwie do linkéw statych usuniecie pliku zlinkowanego spowoduje iz nie
bedziemy mogli wejs¢ do utworzonego katalogu (w tym wypadku DiskC).

W celu usunigcia linku nalezy uzy¢ polecenia:

JUNCTION -d DiskC

Sytuacja wiecznej rekurencji wystepuje w nastepujacym przypadku:

MKDIR Test2

JUNCTION Test2\blad Test2

W tym przypadku mozliwe jest przejscie do katalogu:

CD Test2\blad\blad\blad\blad\blad\blad


http://technet.microsoft.com/pl-pl/sysinternals/bb896768(en-us).aspx
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