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FORMA 1 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (RODZAJU ZAJEC)

Na oceng z zaliczenia sktadaly si¢ beda oceny ze sprawdzianow wiadomosci, ktdre odbeda moga si¢ odby¢ na poczatku kazdych zajec,
oraz ocena z zadania projektowego, ktore zostanie przedstawione na trzecich zajgciach, a ocenione na zajgciach si6dmych. W trakcie
zaje¢ laboratoryjnych oceniany bedzie wktad pracy i wiadomosci poszczegdlnych cztonkdw zespotdow przez zadawanie dodatkowych
pytan przez prowadzacego zajecia. Aby uzyskac zaliczenie nalezy zaliczy¢ 50% sprawdziandw na oceng pozytywna i zaliczy¢ zadanie
projektowe na oceng pozytywna. W przypadku nie zaliczenia powyzej 50% sprawdziandéw, w terminie dodatkowym, wyznaczonym
przez prowadzacego, odbedzie si¢ sprawdzenie wiadomosci. Prace projektowe moga uzyskac najwyzsza oceng tylko w przypadku
przedstawienia ich do oceny w wyznaczonym terminie (do siodmych zaj¢é). Dla studentow szczeg6lnie zainteresowanych przedmiotem
przewiduje si¢ mozliwo$¢ wyznaczenia indywidualnych prac projektowych z mozliwo$cia zwolnienia z zaj¢é laboratoryjnych.
Tematyka sprawdzianéw dotyczy¢ bedzie bezposrednio zaplanowanego do wykonania ¢wiczenia.
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