 
[image: image1.png]


 POLITECHNIKA RZESZOWSKA






   
    ZAŁĄCZNIK DO

Im. IGNACEGO  ŁUKASIEWICZA







 
  ZARZĄDZENIA NR 24/2000 

W RZESZOWIE







    REKTORA PRZ z dnia 13 listopada 2000 r.

	WYDZIAŁ
	Elektrotechniki i Informatyki

	KIERUNEK
	Informatyka

	SPECJALNOŚĆ
	

	RODZAJ   STUDIÓW
	Dzienne magisterskie


K A R T A   P R Z E D M I O T U

	N A Z W A
P R Z E D M I O T U

	Grafika komputerowa – laboratorium

	dr inż. Sławomir Samolej, tel: 1766, email: ssamolej@prz-rzeszow.pl


	Z A K Ł A D / K A T E D R A 

Katedra Automatyki i Informatyki
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s e m e s t r: .......
	L*
s e m e s t r:  6
	P*
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	K*
s e m e s t r:  .....

	L I C Z B A G O D Z I N

PROWADZONYCH ZAJĘĆ
W  DANYM  S E M E S T R Z E


	sem.6 – 45 godz.


	
	sem. 6 -  15 godz.


	
	


	TEMATYKA  ZAJĘĆ**  WG  PROWADZONYCH  RODZAJÓW  ZAJĘĆ
	LICZBA
GODZIN

	LABORATORIUM:

1. Wprowadzenie do programowania w Windows

2. Biblioteka OpenGL – siatki, transformacje przestrzenne obiektów.

3. Biblioteka OpenGL – oświetlenie sceny, teksturowanie. Przedłożenie prac projektowych.

4. Biblioteka OpenGL – realizacja indywidualnych projektów I.

5. Biblioteka OpenGL – realizacja indywidualnych projektów II.

6. Biblioteka OpenGL – realizacja indywidualnych projektów III.

7. Zaliczenie przedmiotu
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2

2

2

2

2

3



	ŁĄCZNIE  LICZBA  GODZIN
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*  niepotrzebne skreślić
**  wypełniać odpowiednio
c. d.  KARTY PRZEDMIOTU: Grafika komputerowa – laboratorium
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	FORMA  I  WARUNKI  ZALICZENIA  PRZEDMIOTU  (RODZAJU  ZAJĘĆ)

	Na ocenę z zaliczenia składały się będą oceny ze sprawdzianów wiadomości, które odbędą mogą się odbyć na początku każdych  zajęć, oraz ocena z zadania projektowego, które zostanie przedstawione na trzecich zajęciach, a ocenione na zajęciach siódmych. W trakcie zajęć laboratoryjnych oceniany będzie wkład pracy i wiadomości poszczególnych członków zespołów przez zadawanie dodatkowych pytań przez prowadzącego zajęcia. Aby uzyskać zaliczenie należy zaliczyć 50% sprawdzianów na ocenę pozytywną i zaliczyć zadanie projektowe na ocenę pozytywną. W przypadku nie zaliczenia powyżej 50% sprawdzianów, w terminie dodatkowym, wyznaczonym przez prowadzącego, odbędzie się sprawdzenie wiadomości. Prace projektowe mogą uzyskać najwyższą ocenę tylko w przypadku przedstawienia ich do oceny w wyznaczonym terminie (do siódmych zajęć). Dla studentów szczególnie zainteresowanych przedmiotem przewiduje się możliwość wyznaczenia indywidualnych prac projektowych z możliwością zwolnienia z zajęć laboratoryjnych.

Tematyka sprawdzianów dotyczyć będzie bezpośrednio zaplanowanego do wykonania ćwiczenia.
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