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WYKLAD:

Wprowadzenie do grafiki komputerowej, wprowadzenie do programowania w Windows

Formaty plikow graficznych

Standard OpenGL — aplikacja Windows+ OpenGL, prymitywy graficzne OpenGL

Standard OpenGL — odwzorowywanie przestrzeni i transformacje przestrzenne

Standard OpenGL — o$wietlenie sceny

Standard OpenGL — teksturowanie

Standard OpenGL — krzywe i powierzchnie parametryczne, techniki grafiki komputerowej w grach
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LABORATORIUM:

Programowane Windows

Formaty plikow graficznych
Tworzenie siatek

Transformacje przestrzenne
Oswietlenie sceny

Teksturowanie

Krzywe i powierzchnie parametryczne
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LACZNIE LICZBA GODZIN

* niepotrzebne skreslic

** yyypetiaé odpowiednio
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c. d. KARTY PRZEDMIOTU: Programowanie systemow czasu rzeczywistego
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Edward Angel: ,,Interactive Computer Graphics: A Top-Down Approach with OpenGL™”, Addison-Wesley 1997.
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FORMA 1 WARUNKI ZALICZENIA PRZEDMIOTU (RODZAJU ZAJEC)

Na oceng z zaliczenia sktadaly si¢ beda dwie oceny ze sprawdziandw wiadomosci, ktoére odbeda si¢ na poczatku trzecich i széstych

zaje¢ laboratoryjnych. W trakcie zaje¢ laboratoryjnych oceniany bedzie wktad pracy i wiadomosci poszczegdlnych cztonkow zespotow

przez zadawanie dodatkowych pytan przez prowadzacego zajgcia. Aby uzyskac zaliczenie nalezy zaliczy¢ 50% sprawdziandw na oceng

pozytywna. W przypadku nie zaliczenia powyzej 50% sprawdzianéw, w terminie dodatkowym, wyznaczonym przez prowadzacego,

odbedzie si¢ sprawdzenie wiadomos$ci. Dla studentow szczegélnie zainteresowanych przedmiotem przewiduje si¢ mozliwosé

wyznaczenia indywidualnych prac projektowych z mozliwoscig zwolnienia z zaje¢ laboratoryjnych.

Tematyka sprawdzianow:

1. Podstawy programowania Windows, formaty plikow graficznych, standard OpenGL — prymitywy, tworzenie aplikacji OprnGL
w $srodowisku Windows.

2. Standard OpenGL — transformacje przestrzenne, o§wietlenie, teksturowanie, kwadrygi.
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